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1. UvoD

Rally obedience pochadza z USA, kde bolo v roku 1990 vytvorené Charlesom Kramerom. V tomto
Sporte sa kladie déraz na spolupracu a komunikaciu medzi psom a ¢lovekom.

2. RALLY OBEDIENCE V BODOCH

Rally obedience (dalej len ,RO*) zahffia cviky poslusnosti, ktorych predvedenie a smer dalSieho postupu
definuju karty rozmiestnené v cviciacom priestore (dalej len ,parkar®).
Psovod so psom (dalej len ,tim“) predvadza cviky ¢o najpresnejSie a najrychlejsie.
Pozitivne sa hodnoti komunikacia ¢loveka so psom — motivacia a pochvala.
Prvky, ktoré su predvadzané:
o cviky: sadni, fahni, vstan a ich kombinacie,

e zmeny smerov (doprava a dolava) o 90°, 180°, 225°, 270° a 360°, t. j. kruh,
e slalom okolo kuzelov,
¢ vyslanie alebo privolanie cez prekazku,
e odlozZenie,
e privolanie,
e odmietanie ruSivych elementov (prechod medzi miskami s jedlom ¢i
hrackami).

3. SKRATKY

RO rally obedience

CNCC cvik s niekofkymi Ciastkovymi cvikmi

Sutazné triedy:

RO-z trieda zaciatoCnikov

RO-V trieda veteranov

RO1 trieda 1

RO2 trieda 2

RO3 trieda 3

Znamky:

\% vyborne

VD velmi dobre

D dobre

OB obstal

NEOB neobstal

DISK diskvalifikacia

4. VSEOBECNE PRAVIDLA

4.1. PODMIENKY UCASTI, VYKONNOSTNA KNIZKA, VYSTROJ PSA

hranica je 10 mesiacov (RO-Z), 12 mesiacov (RO1) a 15 mesiacov (RO2, RO3). Psy po dosiahnuti veku
8 rokov moZzu Startovat v triede veteranov (RO-V), prestup do nej nie je povinny. Ak v3ak v nej pes raz
nastupi, nie je mozny prestup spat (vid 5.4.5). VSetky psy, ktoré sa sutaze zuc¢astnia, musia byt klinicky
zdravé a musia byt v imunite proti besnote.
Kategorie podla veku psovoda:

1. Dospelinad 18 rokov

2. Juniori od 8 rokov
Ludom s fyzickym hendikepom je u€ast povolena a mbézu pouzivat kompenza&né pomdcky (invalidny
vozik, barle a pod.) — vid priloha 3. O svojich limitoch na parkdre v8ak musi psovod najmenej 14 dni



pred sutazou informovat usporiadatela. Usporiadatel je povinny tuto informaciu neodkladne predat
rozhodcovi.
Psy s fyzickym hendikepom sa mézu zuc€astnit' sutaze, pokial neprejavuju znamky bolesti v désledku
svojho hendikepu. Ugast takého psa musi byt oznamena usporiadatelovi najneskér 14 dni pred
sutazou. Ten je povinny tato skuto&nost bezodkladne odovzdat rozhodcovi. Ugast psa s miernymi
zdravotnymi problémami, ktoré mu nevadia v sutazi, sa podriaduje rozhodnutiu rozhodcu.
Haravé suky sa mézu zuc€astnit sutaze len v pripade, ak ma usporiadatel k dispozicii oddelené
parkurové pole alebo zaisti, Ze budu Startovat’ na konci celej sutaze. Rozhodnutie o u€asti haravych suk
je vzdy v kompetencii usporiadatela. Ak usporiadatel rozhodne, ze sa haravé feny mézu sutaze RO
zUc€astnit, uvedie tuto skuto¢nost v propoziciach pretekov. Psovod, ktory planuje Startovat s haravou
fenou, musi tuto skutoénost bezodkladne nahlasit’ usporiadatelovi.
Sutaze RO sa nesmu zucastnit:

e suky v druhej polovici kotnosti, doj¢iace suky a suky 8 tyzdfov po pbrode,

e psy choré, zranené alebo podozrivé z nakazy,

e  psy, ktoré vykazuju znamky ochorenia (napr. hnacka, vracanie, kasel).
Jeden psovod méze v jeden den pretekat s viacerymi psami.
Jeden pes méze v ramci jednej sutaze pretekat maximalne s dvoma psovodmi, pricom s kazdym
psovodom tvori jeden tim, ktory musi mat’ vlastnu vykonnostnu knizku.
V jednom dni sa tim (psovod a pes) mbze zuc€astnit' len jednej sutaze (absolvovat jeden parkur),
vynimku tvori sutaz, ktora je vypisana ako dvojskusky (dva odliSné parkury), avSak v takom pripade tim
nesmie sutazit v dvoch réznych triedach, a to i napriek tomu, Ze by na prvej skuske splnil podmienky
pre prestup.
Pes starSi ako 8 rokov, ktory Startuje v triede veteranov, moéze v jednom dni Startovat’ len v jednom time
(s jednym psovodom).
Kazdy tim, okrem triedy veteranov, musi zac¢inat od triedy RO-Z.

Vykonnostna knizka (d’alej aj ,,VK*)

VK sluzi k zapisu vysledkov zo vSetkych sutaZzi (pretekov aj skusok), ktorych sa tim ucastni.
Pre kazdy tim (psovod a pes) musi byt vystavena samostatna vykonnostna knizka.

VK sa predkladé usporiadatelovi pred za¢atim sutaze a su do nej zapisované vysledky sutaZze.
Na sutaziach SKO je potrebna VK SKO, ktora je platna aj pre obedience.

Vystroj psa

Povolené su hladké, pevné aj polostahovacie obojky (nesmu byt nastavené na stahovanie) alebo
postroj. Pes ma na sebe vzdy len jeden vystroj (tzn. bud obojok alebo postroj). Pokial pes nosi
antiparazitny obojok, mézZe byt ponechany spolu s povolenym obojkom alebo postrojom.

Donucovacie prostriedky ako stahovacie obojky, ostnaté, elektrické alebo tlakové obojky,-a ohlavky
a stahovacie alebo polostahovacie postroje nie su povolené. Obojky a vOdzky musia byt vyrobené z
koze, umelej hmoty alebo textilu. Flexi védzky ani kovové obojky nie su povolené. V pripade nejasnosti
o vhodnosti obojku rozhoduje rozhodca. Privesok na obojku je povoleny, pokial nevadi psovi pri pohybe.
Psie oblecenie je povolené v pripade nepriaznivého pocasia, ale len pre bezsrsté plemena. Rozhodca
alebo usporiadatel ma pravo kontroly ustrojenia psa. Dekoracie nie su povolené. Jedinou vynimkou su
spony a gumicky pri psoch, ktorym srst’ zakryva oci.

V opaénom pripade je tim hodnoteny ako neobstal.

4.2. ZAKLADNE PRAVIDLA

Psovod vedie psa Standardne po svojej lavej strane, pokial nie je poriadkom alebo rozhodcom
stanovené inak. Rozhodca mézZe udelit vynimku v pripade vopred oznameného hendikepu psovoda.
Svojvolna zmena strany vedenia psa poc€as parkdru nie je dovolena. Vedenie na parkure sa mébze
prispésobit’ konkrétnemu postihnutiu psa len v triedach RO-Z a RO-V.

Tim Startuje na pokyn rozhodcu. Pes ma plnit cviky na prvy povel psovoda. Zvukové a posunkové povely
navysSe su povolené len v pripade, zZe slizia ako povzbudenie alebo pochvala, nie ako signal k oprave
cviku.

DrzZanie ramien a ruk nie je predpisané.

Naznacenie lakania (drzanie ruky simulujucej drzanie pamlsku v prazdnej ruke) alebo ruka vo vrecku
vedie k varovaniu so zrazkou bodov. Opakované napominanie méze viest az k hodnoteniu neobstal.



Pes sa pocas parkuru mdze lahko dotknut ruky psovoda (nosetouch), psovod ho v§ak k tomu nesmie
nutit alebo dotyk vyZzadovat. Staly kontakt, pes sa nosom dotyka ruky psovoda, mé za néasledok
varovanie od rozhodcu so zrazkou bodov. Pokial kontakt nosa psa so psovodom nadalej trva , vedie to
k hodnoteniu neobstal.

Pokial pride zo strany psovoda, i uz po€as predvadzania cvikov alebo medzi nimi, k neprimeranému
kontaktu so psom (napr. neprimerana korekcia za pomoci ruky &i nohy), méze to viest k hodnoteniu
neobstal.

Pri vykonavani jednotlivych cvikov su povolené zvukové aj posunkové povely, a to samostatne alebo
v kombinacii. Zvukové povely mézu byt vydavané len v pokojnej (priatel'skej) intonacii. Su¢asné pouzitie
zvukovych aj posunkovych povelov je mozné povazovat za jeden povel len vtedy, ked su vydané
sucasne.

Za povely navySe su strhavané body. Komunikacia psovoda so psom formou pochvaly a povzbudenia
(tlieskanie, buchanie rukami na nohy) nie je povazovana za povely navyse.

V triedach RO-Z, RO1 a RO-V je mozné viest psa pripnutého na védzke. Ak je pes vedeny na vbdzke,
musi byt drzana tak, aby bola trvale prevesena (karabina smeruje zvislo dole), ale zarover sa vodzka
nesmie dotknut zeme. Méze byt drzana jednou alebo dvoma rukami a pozicia védzky a ruk sa mbze
pocas zavodu menit.

Napnutie alebo pustenie vodzky je penalizované. Odopnutie/pripnutie vddzky pocas pretekov ma za
nasledok hodnotenie neobstal.

Vo vSetkych triedach mdéze psovod odmenit psa pamlskom a/alebo pohladenim po akomkolvek

statickom cviku, na konci ktorého sa psovod nachadza vedla psa.
V triede veteranov (RO-V) mbze byt pes kedykolvek odmeneny pamiskom a/alebo pohladenim, pokial
to nema za néasledok prerusenie parkuru.

Pamlisky m6ze psovod vziat do ruky najskor po ukon&eni cviku. Po€as cvienia a medzi cvikmi musia
byt pamlsky skryté.

Tasky na bruchu alebo na pase (fadvinky, pamlskovniky, vycvikové sukne) nie su povolené. Po
prekrodeni $tartovej &iary, ktora sa nachadza na urovni karty Start, musia byt hracky a pamisky ukryté
mimo dohlad psa.

Jeden rozhodca méze v jeden deri posudit maximalne 650 timov (v pripade dvojskiuSok maximalne 36
25 timov).

Odporu€ané rozmery parkuru su cca 20x30 metrov. Po dohode s rozhodcom mézu byt upravené.
V blizkosti parkaru musi byt vytyéeny oddeleny priestor s minimainou dizkou 6 m, aby bola mozna
priprava dalSieho timu na Start. V pripravnom priestore musi byt k dispozicii rovnaky typ pomécok, ktory
je pouzity v parkure — tzn. stojany s kartami, kuzel, miska s krytom a prekazka. Pred—vstupom

neobstalk

Kontrola identifikacie psa prebieha pred vstupom do pripravného priestoru alebo po samotnom vykone.
Casovy limit na absolvovanie parkiru je 4 minuty. V pripade jeho prekrogenia sa v kategérii RO-Z
odpocita jeden bod za kazdych zalatych 30 sekund. V pripade prekroenia €asového limitu v
kategoriach RO1, RO2, RO3 sa zadava znamka neobstal.

V odbévodnenych pripadoch je v kompetencii rozhodcu navysit asovy limit pre konkrétny parkur.

V kategdrii juniorov (8-18) rokov mdZze byt €asovy limit navySeny maximalne o 1 minutu.

V pripade Startu psovoda s fyzickym hendikepom je stanovenie ¢asoveého limitu v kompetencii rozhodcu.
Pre triedu veteranov (RO-V) a osoby so zdravotnym hendikepom nie je spravidla limit stanoveny, avSak
nie je to podmienka. Usporiadatel musi tuto skuto€nost uviest v propoziciach.



5. ZAKLADNE INFORMACIE

5.1. PREHLIADKA PARKURU

Pred zaciatkom sutaze maiju psovodi vo vSetkych triedach RO 10 minut na prehliadku parkuru bez psa.
V pripade nejasnosti je mozné spytat sa rozhodcu, ktory by sa mal zdrziavat v blizkosti parkuru.
Startujuci v kategérii juniorov mézu byt sprevadzani dospelou osobou. Psovodi s hendikepom mézu
mat pri prehliadke asistenta. Ak psovod Startuje s viacerymi psami v jednej triede, mdze na prehliadku
nastupit len raz.

Na jednom parkure sa méze prehliadky zucastnit maximalne 20 psovodov. Ak v jednej triede Startuje
viac sutaziacich, je prehliadka rozdelena na menSie skupiny. Prehliadka sa vykonava pre kazdu triedu
zvlast.

5.2. POKYNY PRE VYKONANIE

Pred Startom konkrétnej triedy musi byt na verejnom mieste zverejnena Startovna listina a plan parkuru.
Organizator pripravi pre rozhodcu formular pre zapisovanie bodového ohodnotenia jednotlivych timov.
V pripravnom priestore a v sutaznom priestore sa vzdy nachadza len jeden tim. To znamena, Ze
suCasne jeden tim sutazi a nasledujuci tim sa v pripravnom priestore chysta na Start. Do pripravného
priestoru psovod prichadza so psom priputanym na védzke. Ked sa parkur uvolni (predchadzajici tim
odide), rozhodca vyzve psovoda ¢akajuceho v pripravnom priestore a tento tim ma nasledne este max.
30 sekund k priprave (motivacii) psa. Ak chce tim absolvovat parkur bez védzky, odputa psovod psa
z vOdzky, a tu odklada bud pred sutaznym priestorom alebo ju ukryje do vrecka, prip. pripne cez
rameno.

Cas sa zadina merat hned ako tim pretne $tartovu liniu, ktora sa nachadza na urovni karty Start. Tim
by ju mal pretat v normalnom tempe.

Meranie &asu konéi, ked tim prejde ciefovu &iaru, ktora sa nachadza na urovni karty Ciel. Startova
a cielova Ciara mozu byt opatrené elektronickou ¢asomierou; v opaénom pripade musi usporiadatel
zaistit zodpovednu osobu pre meranie €asu stopkami. Po absolvovani parkdru odchadza psovod
S0 psom na vbdzke.

Rozhodca posudzuje tim pocas celého parkuru bez toho, aby ho svojou pritomnostou rusil. Rozhodca
musi byt sprevadzany zapisovatefom, ktory zaznamenava hodnotenie rozhodcu do bodovacej karty.

5.3. JEDNOTLIVE CVIKY

Karty su umiestnené pri stanovistiach na stabilnom stojane viditefne v smere pohybu psovoda.

Jeden kompletny cvik sa mbzZe skladat’ z viacerych €iastkovych cvikov.

Karty popisujuce koniec jedného cviku su umiestnené tesne napravo od hlavnej karty alebo tesne pod
fou.

Pri niektorych cvikoch sa musi psovod premiestnit’ od prvej karty k dalSej, aby tam cvik mohol dokonéit.
V takom pripade su Ciastkové cviky hodnotené nezavisle na sebe.

Vzdialenost medzi dvoma po sebe nasledujucimi stanoviStami musi byt najmenej 3 m s vynimkou
cvikov, ktoré si vyzaduju vacsi rozstup.

5.3.1. Stanoviste

Pokial nie je v popise cviku uvedené inak, zagina cvik viavo pred kartou vo $tvorci o dizke strany max
120 cm. Pri cviku so zmenou smeru (vpravo, vlavo, elom vzad, obraty o 225° a 275°) zacinaju cviky
cca 120 cm priamo pred prislusnou kartou. Aj pri ukroku do strany (doprava alebo dolava) sa musi cvik
zacat cca 120 cm priamo pred kartou. Len pri Ukroku doprava sa karta obchadza z pravej strany.



cea 120cm

Rozhodujuce su tu nohy psovoda.

Cvik sa povazuje za ukon¢eny v okamziku, ked noha psovoda prekona zadnu liniu stojanu karty.
Psovod si musi davat pozor, ktorym smerom pokracuje dalSi cvik — dalSie stanoviste mdze byt posunuté
inym smerom, nez bol doteraj$i smer a psovod musi cestou upravit smer pohybu. Rozmiestnenie kariet
na parkure je plne v kompetencii rozhodcu. Parkar nemusi byt postaveny v priamych osach a pravych
uhloch. Nejasnosti v postupe cvikov si mdze psovod overit u rozhodcu pocas prehliadky.

Vo v8eobecnosti plati, Ze psovod urobil krok, ak je zretelna medzera medzi patou prednej a Spickou
zadnej nohy a noha sa jednoznaéne zdvihla od zeme. Kroky nemusia mat rovnaku diZku.

Dal$ie detaily st uvedené v popise cvikov (priloha 1).

Moznosti prevedenia obratov v cvikoch so zmenami smerov:

TT bood 2

Moznosti prevedenia ukrokov do strany:
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F?ri cvikoch s tikrokom do strany musi byt dizka (Sirka) Gkroku rovna aspor diZke chodidla psovoda.
Ukrok do strany musi byt prevedeny v priamej linii dofava alebo doprava. Krizenie néh (krizovy krok)

nie je povoleny.
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5.4. POSTUP V PARKURE

Karty — rozmer zodpoveda formatu A4.

Stojany kariet — stojany musia byt k dispozicii v dostatoénom pocte.

Skokové prekazky — musia byt k dispozicii v dostato€nom pocte (min 3x) o Sirke 1 az 1,5 m ato s volne
polozenou latkou, ktora méze pri dotyku spadnut. O type rozhoduje usporiadatel a uvadza to
Vv propoziciach.

Vyska prekazky zalezi od vysky psa v kohutiku:

Vyska psa Vy8ka prekazky

29,99 cm a menej 10 cm




30 cm az 39,99 cm 20 cm

40 cm az 49,99 cm 30cm

50 cm a viac 40 cm

Prekazky musia byt nastavitelné na vysky 10 cm, 20 cm, 30 cm a 40 cm.

KuZele — musia mat’ vySku najmenej 25 cm a musia byt k dispozicii v dostato€nom pocte.

Misky — pre cvik figura 8 musia byt k dispozicii v dostatoénom pocte. Kazda miska musi mat kryt, ktory
zabrani tomu, aby sa pes dostal k jej obsahu. Pamisky a hracky pri tom musia zostat dostatoCne
viditelné (pouzit napr. kryt na potraviny proti mucham).

Cisla parkuru — poradie cvikov na parkure je oznagené &islami 1 az 24, ktoré musia byt dobre Gitatelné
a moOzu byt (i oddelitefnou) sucastou kariet.

Karty musia byt vyhotovené minimalne v tychto poctoch:

Cislo karty Cvik Poget kariet
Z-001 Stop 3
DOa Priradenie okolo stop 2
DOb Pes priamo stop 2
DOc Priradenie okolo vpred 2
Dod Pes priamo vpred 2
Z-006 Zatocit doprava 3
Z-007 Zatocit dofava 3
Z-008 Celom vzad vpravo 3
Z - 009 Celom vzad dolava 3
Z-011 270° doprava 3
Z-012 270° doprava 3
Z-014 Predsadnutie 4
Z-017 Normalne tempo 3
Z-028 225° doprava 3
Z-029 225° dolava 3

5.4.1. Trieda RO-Z

Parkur pre triedu RO-Z sa sklada z 15 — 18 kariet, doplnenych o karty Start, Ciel a dopinkové karty
DOa-d. V tejto triede je mozné startovat na vodzke alebo bez. Rozhodca méze vyberat z cvikov pre RO-
Z (karty 001 - 032). RO-Z nezahffia cviky, ktoré sa skladaju z niekofkych €iastkovych cvikov (CNCC).

5.4.2. Trieda RO1

Parkur pre triedu RO1 sa sklada z 18 — 20 kariet, doplnenych o karty Start, Ciel a doplnkové karty DOa-
d. V tejto triede je mozné Startovat’ so psom na védzke alebo bez. Rozhodca mbdZze vyberat cviky uréené
pre kategériu RO-Z a RO1 (karty ¢islo 001 — 125).



5.4.3. Trieda RO2

Parkur pre triedu RO2 sa sklada z 20 — 22 kariet, doplnenych o karty Start, Ciel a doplnkové karty DOa-
d. V tejto triede je mozné Startovat' len so psom bez vodzky. Rozhodca méze vyberat cviky pre kategoriu
RO-Z, RO1 a RO2 (karty ¢islo 001 — 232).

5.4.4. Trieda RO3

Parkur pre triedu RO3 sa sklada z 22 — 24 kariet, doplnenych o karty Start, Ciel a doplnkové karty DOa-
d. V tejto triede je mozné Startovat len so psom bez vdédzky. Rozhodca méze vyberat cviky uréené pre
kategorie RO-Z, RO1, RO2 a RO3 (karty ¢islo 001 — 327).

5.45. Trieda RO-V

V tejto triede mozu Startovat len psy starsie ako 8 rokov (rozhoduje vek psa v defi pretekov). Start v tejto
triede je dobrovolny. Psovi, ktory v tejto triede nastupi, vSak uz nie je umozneny prestup-destart v inych
vykonnostnych triedach, a to ani s inym psovodom. V tejto triede nie je stanoveny Casovy limit, ale pri

Parkur pre triedu veteranov sa sklada z 12 kariet, doplnenych o kartu Start, Ciel a doplnkové karty DOa-
c. V tejto triede je mozné Startovat so psom na vdédzke aj bez. Pamlisky a motivaény kontakt mézu byt
pouzité kedykolvek, ale ich pouzitie nesmie prerusit prevadzanie cviku. U kazdého cviku modze byt bez
penalizacie jedenkrat zopakovany slovny povel. Rozhodca méze volit z cvikov z prilohy 1 “Popis cvikov
— RO-V: prehlad kariet”.

6. HODNOTENIE

Tim Startuje so 100 bodmi. Rozhodca posudzuje sutaZiaci tim a zapisovatel, podfa jeho pokynov,
zrazke sa opat strhavaju celé Cisla. K bodovej zrazke mdze prist v kazdej Casti parkuru od Startu po
ciel, a to aj v prechodoch medzi kartami.

6.1. VSEOBECNE HODNOTENIE

Hodnotit méze len rozhodca a jeho hodnotenie je kone¢né (zavazné). Rozhodca musi dodrziavat
skusobny poriadok.

Kazdy cvik je rozhodcom ohodnoteny a do bodovacej karty su zaznamenavané strhnuté body z kazdého
stanovista. Hodnotena je aj chédza pri nohe medzi jednotlivymi cvikmi.

Strata bodov méze byt udelena aj za nadmerné Stekanie, Cuchanie, nepokoj psa a neprevesenu vodzku.
Pokial po€as prevadzania cvikov je védzka prevazny €¢as napnuta, vedie to k hodnoteniu neobstal.

Ak je k predvedeniu cviku potrebnych niekolko &iastkovych cvikov, su vSetky tieto cviky vykonavané a
hodnotené zvlast. Hodnotenie tychto Ciastkovych cvikov sa zahrnie do hodnotenia hlavného cviku.
Hodnotenie timu, &as, po&et bodov a dosiahnutd znamku zapisovatel zaznamenava do bodovacej karty
rozhodcu. Vysledky vSetkych timov su zverejnené vo vysledkovej listine podla jednotlivych tried.

6.1.1. Hodnotenie juniorov

Pokial je usporiadatelom vypisana kategoria juniorov, je hodnotenie rovnaké ako u dospelych. Méze
byt vyuzity aj parkur pre dospelych — spoloény Start. V takom pripade sa vSak poradie juniorov uréuje
oddelene od poradia dospelych sutaziacich.

6.2. BODOVE ZRAZKY

NajvysSia strata bodov za jeden cvik je 10 bodov. Tie sa rovno od¢itaju ak:

e Chyba hlavna €ast cviku;

e Cvik bol vynechany umyselne alebo neimyselne (prekroc¢enie linie karty).
Bodové straty su uvedené v prilohe €. 2 — hodnotenie cvikov.



6.3. DALSIE STRATY

Ak psovod neprimerane telesne alebo verbalne pdsobi na psa, mdze to viest k strate bodov
s napomenutim, k znamke neobstal alebo az k okamzitej diskvalifikacii.

Pes, ktory sa prejavuje agresivne voc&i ludom €i psom, je usporiadatelom po dohode s rozhodcom
vylu¢eny z miesta pretekov.

Usporiadatel, alebo nim poverena osoba moze, po konzultacii s rozhodcom, vykazat zo sutaze kazdu
osobu, ktora pdsobi neprimerane verbalne alebo fyzicky na psa, aj ked' je mimo parkur (momentéalne
nesutazi).

6.4. PRESTUP MEDZ| TRIEDAMI

Prestup medzi triedami je mozny, nie v8ak povinny hned, ako tim spini kritéria pre prestup do vys3ej
triedy. Prestup medzi triedami nie je mozny v ramci jednej sutaze - dvojskusok.

6.4.1. Podmienky prestupu pre RO1, RO2 a RO3

Pre prestup do vy33ej triedy musi tim ziskat' najmenej 90 bodov, alebo 3 x 70 bodov v aktualnej triede.
Zapocitané su vysledky zo sutazi organizovanych SKO, alebo organizaciou zaélenenou pod FCI.

6.4.2. Zostup do nizsej triedy RO-Z, RO1 a RO2

Zostup do nizSej triedy je dobrovolny. Tim mdze zostupit aj o niekolko tried. Pro opatovny prestup
do vyssej triedy je vSak nutné opat spinit’ vSetky kritéria pre prestup.

7. PORIADIE A CENY

7.1. PORADIE
V ramci jednej triedy sa poradie timov urCuje na zaklade dosiahnutych bodov, kedy vysSi pocet
ziskanych bodov znamena lepSie umiestnenie. Ak timy s rovnakym poctom bodov absolvovali parkur aj

v rovnakom c¢ase, ziskavaju rovnaké umiestnenie. Na prianie usporiadatela mdze v tomto pripade
rozhodnut o poradi bodové hodnotenie prvych 12 cvikov, v triede RO-V prvych 6 cvikov.

7.2. ZAVERECNE VYHODNOTENIE SUTAZE
Zavere¢né vyhodnotenie vyhlasuje usporiadatel.

Bodové hodnotenie a ziskanie jednotlivych znamok:

Pocet bodov Znamka

100 -90 V — vyborne

89 -80 VD — velmi dobre
79-70 D — dobre

69 — 60 OB - obstal

59 a menej NEOB — neobstal

VSetky vysledky musia byt usporiadatelom zapisané do VK a odovzdané rozhodcovi ku kontrole. Za
zapisané vysledky a ich spravnost a uplnost’ zodpoveda usporiadatel.
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8. PRILOHY

8.1. PRILOHA C. 1: POPIS CVIKOV

8.1.1. Vysvetlenie pouzivanych pojmov v priebehu sut'aze

Zakladna pozicia — Psovod stoji, chodidla paralelne vedla seba, pripadne na Sirku
ramien, pes sedi vzpriamene po boku psovoda tak, Ze lopatka psa je na urovni nohy
psovoda. Zlahka Sikma pozicia psa alebo jeho posun (30°, 30 cm) su tolerované.
Zastavenie — Len ¢o psovod zastavi, pes zaujima poziciu (fahni alebo stoj) vedla
psovoda. Chodidla psovoda su paralelne, postoj na Sirku ramien je povoleny. Pes si
lahne alebo zostava stat (podla daného cviku) ¢o najrovnejSie, s lopatkou na Urovni
nohy psovoda, pricom pes pred tym nesmie zaujat ziadnu inu poziciu. Zfahka Sikma
pozicia psa alebo jeho posun (30°, 30 cm) su tolerované.

Pozicia pri nohe — Pes sa pohybuje, sedi, lezi alebo stoji na urovni néh psovoda.
Odchylka vpred, vzad alebo bokom do 30° a 30 cm od osi pohybu je tolerovana. Pri
prevadzani cviku pri nohe sa pes nachadza na urovni néh psovoda. Pri prechode
medzi cvikmi musi byt pes vedeny pri nohe.

Predsadnutie — Pes sedi €o najtesnejSie pred psovodom. Postoj psovoda je identicky
ako v zakladnom postoji. Prsty prednej kon€atiny psa nesmu prerusit spojnicu medzi
patami psovoda. Pokial je toto pravidlo porusené, je cvik hodnoteny ako nesplneny.
Pri predsadnuti a pri zaujati zakladnej pozicie psom nesmie psovod pohnut
chodidlami.

Doplnkova karta (DOa-d) - Hodnotenie cviku je zahrnuté do hodnotenia hlavnej karty.
Zmena pozicii — Pri zmene pozicie psa mdze psovod pohnut nohami tak, aby psovi
pomohol poZadovanu poziciu zaujat. Len €o pes danu poziciu vykona (v ramci
jednotlivych cvikov jedného stanoviSta aj na konci cviku), zaujme psovod opat
poziciu vedla svojho psa. Kazdé pozicia musi byt predvedend zretelne.

Typ A, statické cviky — Kone¢na pozicia psa je vzdy v sede, lahu alebo v stoji.

Typ B, dynamické cviky — Kong&ia v pohybe. V spojeni s CNCC je vzdy na konci
predvedenia cviku 1 krok vpred, ktory je su€astou cviku a cvik nim kongi.

Typ A alebo B — Ur&uje ho doplnkova karta na konci cviku. Cvik je hodnoteny
spolo¢ne s doplnkovou kartou.

Psovod mdéze opakovat cvik, pokial eSte nezacal predvadzat nasledujuci cvik. Pri
prvom opakovani (druhy pokus) timu prepadaju vSetky body, ktoré by boli v danom
cviku strhnuté. Za opakovanie cviku sa automaticky odCita 5 bodov a dalej sa
odcitaju body za chyby pri prevadzani cviku.

Dalsie opakovanie cviku (treti pokus) znamena jeho nesplnenie.

Opakovanie cviku musi byt psovodom dané zretelne najavo, a to bud zdvihnutim
ruky (je jedno ktorej) alebo sa tim musi vratit minimalne o 3 kroky spat’ a opat’ prist
k stanovistu a predviest opakovanie cviku.

Pri cviku s privolanim sa musi tim vratit na predchadzajuce stanoviste a odtial opat
zacat z pozadovanej pozicie.

Pri skokovych cvi€eni je mozZné cvik opakovat’ len v pripade, pokial v prvom pokuse
nebola prekazka zhodena.

V pripade, ze opakovany cvik zahffia rychle alebo pomalé tempo, tim ho musi
dodrzat aj pri opakovani cviku.

Chédza pri nohe pocas navratu pri opakovani cviku sa nehodnoti, ale pes nesmie
byt odmenovany, ani sa psovod nesmie dotykat psa (vid kapitola 4.2).

CNCC - cviky s niekolkymi giastkovymi cvikmi tzv. CNCC, mézu zahffiat az 3 cviky
umiestnené priamo vedla seba alebo pod sebou. Cviky na karte musia byt
predvedené bud zlava doprava alebo zhora dole. M6zu byt podla vofby psovoda
predvedené bezprostredne za sebou, alebo s medzikrokom. Pri tom je potrebné
dodrzat pravidlo, Ze po vSetkych “B” (dynamickych) cvikoch je nutné spravit’ 1 krok
dopredu pre ukonc&enie cviku. Az potom sa psovod méze rozhodnut, €i urobi este 1
medzikrok alebo nie. Pokial psovod urobi viac krokov, nez je povolené, je to uz
hodnotené ako priebeh nasledujucich cvikov.

Jednotlivé cviky si hodnotené oddelene a nezavisle na sebe. Pokial ma CNCC v
pokracovani dalSieho cviku jeden rovnaky &iastkovy cvik (sadni, ahni, stoj), méze
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psovod poCas pokraCovania urobit bud’ 1 medzikrok, alebo vynechat jednu z oboch
rovnakych Casti po sebe nasledujucich cvikov (kone¢na pozicia 1. cviku = vychodzia
pozicia nasledujuceho Ciastkového cviku). Tato pozicia sa nasledne hodnoti v oboch
Ciastkovych cvikoch. Jeden predvedeny Ciastkovy cvik je tak hodnoteny dvakrat.

V nasledujucich tabulkach najdete popis kazdého cviku. Hlavny cvik je oznaceny krizikom.
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8.1.2. Start, ciel a doplnkové karty DOa-d

Start
Tim nemusi zaujat Ziadnu zakladnu poziciu a mbéze hned po priprave
Startovat. Posudzovanie zacina po prekroCeni Startovej linie normalnym
Start tempom.

Pokial parkur zagina chédzou na pravej strane, je karta Start doplnena
§tart znadkou alebo oznagenim ,R“.

Ciel

Posudzovanie kon¢i po prekro¢eni cielovej linie. Potom mdze psovod psa
vydatne pochvalit a odmenit — pohladenie, hra, pamlsky &i hracka.

DOa-Typ A Doplnkova karta
: . i a) Priradenie okolo — stop:
Priradenie Pes z pozicie pred psovodom obehne psovoda z pravej strany a priradi sa
@ okolo do zakladnej pozicie pri lavej nohe. Pogas pohybu psa nesmie psovod hybat
G nohami. Hodnotenie je zahrnuté do bodového hodnotenia cviku na hlavnej
\ "'-._\‘ » // ///" karte
Ciastkovy cvik Hlavny cvik

priradenie okolo — stop

DOb - Typ A Doplnkova karta
b) Priradenie priamo — stop:
Priradenie Pes sa z pozicie pred psovodom priamo priraduje k favej nohe psovoda a
= priamo zaujima zakladnu poziciu. Po¢as pohybu psa psovod nesmie hybat nohami.
£ Hodnotenie je zahrnuté do bodového hodnotenia hlavného cviku.

v
..\"-.-‘\.\'@ ehE
s ahs

Ciastkovy cvik Hlavny cvik

priradenie priamo — stop
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DOc -Typ B
Priradenie ™
okolo,
3 chédza vpred

4 4
pr

Doplnkova karta

c) Priradenie okolo — chédza vpred:

Pes z pozicie pred psovodom obehne psovoda z pravej strany a pri
dosiahnuti arovne jeho lavej nohy (pes si nesada) spolo¢ne pokracuju v
priamom smere. PoCas obiehania psom nesmie psovod hybat nohami.
Hodnotenie je zahrnuté do bodového hodnotenia cviku na hlavnej karte.

Ciastkovy cvik

Hlavny cvik

priradenie okolo — vpred

DOd — Typ B

a

.. Priradenie
; priamo,
’ chédza vpred

Doplnkova karta

d) Priradenie priamo — chédza vpred:

Pes sa z pozicie pred psovodom priraduje priamo k [avej nohe
(neobchadza) a pri dosiahnuti drovne lavej nohy psovoda (pes si nesada)
spolo¢ne pokra€uju v priamom smere. PoCas priradovania psa nesmie
psovod hybat nohami. Hodnotenie je zahrnuté do bodového hodnotenia
cviku na hlavnej karte.

Ciastkovy cvik

Hlavny cvik

priradenie priamo — vpred
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8.1.3. RO Z - karty Z-001 az Z-029

Z-001: Typ A Stop

Tim sa zastavi pri karte v mieste pre predvedenie cviku a zaujme zakladnu

| e poziciu (pes si mdze sadnut sam, alebo na povel).
Ciastkovy cvik Hlavny cvik
sadni X

psovod stoji vedla psa

Z-002: Typ A Stop - Fahni
Tim sa zastavi pri karte v mieste pre vykonanie cviku a zaujme zakladnu
B f— poziciu. Na povel psovoda si pes lahne.
Lahni
Ciastkovy cvik Hlavny cvik
sadni
lahni X
po zaujati kazdej pozicie psovod stoji vedla psa

Z-003: Typ A Stop - Fahni — sadni
A"_: Tl'm’ ;astavi pri karte v mies:te pre, vykonanie’C\v/i’ku a zaujme zékl_adnl]
@_] l_“ ggslnc:. Na povel psovoda si pes lahne. Na dalSi povel psovoda si pes
Lahni
Sadni
Ciastkovy cvik Hlavny cvik
sadni
lahni
sadni
po zaujati kazdej pozicie psovod stoji vedla psa
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Z-004: Typ A Stop — okolo psa

i = Tim zastavi pri karte v mieste pre vykonanie cviku a zaujme zakladnu

@ “ poziciu. Psovod moéze dat psovi povel k zotrvaniu na mieste a obide

.- sediaceho psa spredu a zastavi sa opat v zakladnej pozicii, kde chvilku

zostane. Pes pri tom nesmie zmenit polohu ani poziciu.
Okolo psa

Ciastkovy cvik Hlavny cvik
sadni X
psovod okolo psa, pes zostava sediet X
psovod stoji po ukoncéeni vedla psa

Z-005: Typ A Stop — lahni - okolo psa
. »=  Tim zastavi pri karte v mieste pre vykonanie cviku a zaujme zakladnu
@‘_x gl . ETE poziciu. Na povel psovoda si pes fahne. Psovod méze dat povel k zotrvaniu
na mieste a obide leziaceho psa spredu. Po obideni sa zastavi vedla
[ iest bide leziaceh du. Po obideni tavi vedr
Lahni leziaceho psa a kratko v pozicii zostane. Po€as pohybu psovoda pes nesmie
Okolo psa zmenit’ svoju polohu ani poziciu.
Ciastkovy cvik Hlavny cvik
sadni
lahni X

psovod stoji zakazdym v pozicii vedla psa

psovod obchadza psa, pes lezi X

psovod stoji po obideni vedla psa

Z-006: Typ B Obrat vpravo za chbédze
. ™ Tim predvedie pred kartou obrat vpravo o 90° a bez zastavenia pokracCuje
Obrat o . dalej.
vpravo | 7

i

Ciastkovy cvik Hlavny cvik

obrat vpravo X
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Z-007: Typ B Obrat vlfavo za chédze
& “* Tim predvedie pred kartou obrat vfavo o 90° a bez zastavenia pokracuje
Obrat — 5 dalej.
vlavo ;

\
N\ |

I

Ciastkovy cvik Hlavny cvik
obrat vlavo X
Z-008: Typ B Obrat spat’ vpravo
=¢ - ™ Tim predvedie pred kartou obrat vpravo o 180° a bez zastavenia pokracuje
Obrat spat,- o A .
/ < 2N dalej. Obrat v malom obliku je povoleny.
vpravo B .
Ciastkovy cvik Hlavny cvik
obrat vpravo 180° X
Z-009: Typ B Obrat spat’ vlavo
Obrat spat, e Tim predvedie pred kartou obrat vlavo o 180° a bez zastavenia pokracuje
vlavo - \.I dalej. Obrat v malom obliku je povoleny.
Ciastkovy cvik Hlavny cvik
obrat vlavo 180° X
Z-010: Typ B Celom vzad psovod-vlavo pes-vpravo{tzv-nemecky-obrat) — pes

oo za psovodom
Celom'vzad ™

pes za | : w” Psovod predvedie pred kartou obrat e-480°~/ave,—zatial-éo-ho-pes-obieha
psovo@m P Ao N Al - h nemuada ARAE A 2 A Adl
Rl _:"-c
2 na stranu, kde sa nachadza psovod. Pes obchadza psovoda zozadu
beE avracia sa na_ vychodiskovu stranu k nohe psovoda. Tim potom bez
zastavenia pokracuje dale;.
Ciastkovy cvik Hlavny cvik
Celom vzad —pseved-Aave pes za psovodomvprave X
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Z-011: Typ B 270° vpravo

e, «»  Tim predvedie pred kartou obrat vpravo o 270° s tym, Ze psovod prevadza

4 = R obrat na mieste. Mierne posuny nohami v smere obratu su povolené. Pes
' 3 _I pocas predvedenia cviku zostava stale pri nohe.
270°
B Vpravo
Ciastkovy cvik Hlavny cvik
270° otoCenie vpravo X
pes zostava pri nohe psovoda X
Z-012: Typ B 270° vlavo
-~ =  Tim predvedie pred kartou obrat vlavo o 270° s tym, Ze psovod predvadza
L % 7 obrat na mieste. Mierne posuny nohami v smere obratu su povolené. Pes
270° ‘.,. LGl poc&as predvedenia cviku zostava stéle pri nohe.
N >
viavo 1 J
Ciastkovy cvik Hlavny cvik
270° otoCenie vlavo X
pes zostava pri nohe psovoda X
Z-013: Typ B 360° vpravo
L == Tim predvedie v mieste pre vykonanie cviku obrat vpravo o 360° s tym, Ze
Y '”\\ 4 psovod vykondva obrat na mieste. Mierne posuny nohami v smere obratu
& 7360°% % su povolené. Pes pocas predvedenia cviku zostava stale pri nohe. Z pohladu
|". l'-.,vpr avbf\ /‘7 psovoda sa nemeni smer postupu.
N
Ciastkovy cvik Hlavny cvik
360° otoCenie vpravo X
pes zostava pri nohe psovoda X
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Z-014: Typ A alebo B

| ] _:\:I ‘II/_ .
Predsadlnu_tiéf:_
l._.z 4 \f,\

L

Predsadnutie

K tomuto cviku je potrebné pridat’ doplinkovu kartu DOa-d.

V mieste pre predvedenie cviku dava psovod psovi povel k predsadnutiu.
Pocgas pohybu psa (kym si predsadne) mbéze psovod vykonat az 4 kroky
vzad v priamom smere, ale nesmie pritom poziciu psa korigovat' ukrokom
do strany. Po¢as predsadnutia a po€as predvadzania cviku z doplnkove;j
karty nesmie psovod pohybovat nohami.

Ciastkovy cvik

Hlavny cvik

predsadnutie

X

ukonéenie DOa-d

Z-015: Typ B Pomalé tempo
™V mieste pre predvedenie cviku tim spomali svoje tempo. Zmena tempa
musi byt u psovoda i psa zretelna. Tim udrZuje pomalé tempo, pokial iny
p & cvik toto tempo nezmeni — staticky cvik, zmena tempa, ciel — tento cvik méze
omaile byt'i na konci parkuru.
tempo
Ciastkovy cvik Hlavny cvik
zmena tempa psovod, pes X
udrzanie tempa az do ukonc&enia cviku X
Z-016: Typ B Rychle tempo
7V mieste pre predvedenie cviku tim zrychli svoje tempo. Zmena tempa musi
byt u psovoda i psa zretelna. Tim udrzuje rychle tempo, pokial iny cvik toto
Ruchi tempo nezmeni — staticky cvik, zmena tempa, ciel — tento cvik méze byt'i na
yeme konci parkuru.
tempo
Ciastkovy cvik Hlavny cvik
zmena tempa psovod, pes X
udrzanie tempa az do ukoncenia cviku X
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Z-017: Typ B Normalne tempo (chédza)
V mieste pre predvedenie cviku zmeni tim tempo do normalnej chbdze.
Zmena tempa musi byt u psovoda i psa zretelna.
Normalne
tempo
Ciastkovy cvik Hlavny cvik
zmena tempa psovod, pes X
Z-018: Typ B Spirala sprava—pes-zvonkudoprava
3 kuzele su rozostavané v rade za sebou s rozstupom 1,5 m od seba. Karta
je umiestnena pred prvym kuzelfom, viditelna zo smeru prichodu timu. Tim
Epirsla mina kartu i kuzele po svojej pravej strane (v smere hodinovych ruciciek,
} eee dtf rava pes pri nohe psovoda), obide treti kuzel (najvzdialenejsi) a vracia sa k
Sl P prvému kuzelu, ktory tiez obide. Nasledne obide druhy kuzel a vracia sa
e .. znovu k prvému, ktory opat obide. Nakoniec obide len prvy kuzel dokola.
Smer postupu zo $piraly uréuje poloha dalSej karty.
Ciastkovy cvik Hlavny cvik
Spirala doprava X

obidenie 3. kuzelu

obidenie 2. kuzelu

obidenie 1. kuzelu

Mozné vychody

Mozné vychody

zo Spiraly sprava

zo Spiraly zlava

Z-018 Z-019
¢ ¢
® o o o @ @
@essssssssnsnss ; ; .............. >
Z-019: Typ B Spirala zfava—pes-vautridolava
3 kuzele su rozostavané v rade za sebou s rozstupom 1,5 m od seba. Karta
A_ je umiestnena pred prvym kuzZelom, viditelna zo smeru prichodu timu. Tim
G mifa kartu i kuZele po svojej favej strane (v protismere hodinovych ruciciek,
zg'r;é\:: pes pri nohe psovoda), obide treti kuzel (najvzdialenejsi) a vracia sa k

=

prvému kuzelu, ktory tieZ obide. Nasledne obide druhy kuzZel a vracia sa
znovu k prvému, ktory opat obide. Nakoniec obide len prvy kuzel dokola.
Smer postupu zo Spiraly uréuje poloha dalSej karty.
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Ciastkovy cvik

Hlavny cvik

Spirala dolava

X

obidenie 3. kuzelu

obidenie 2. kuzelu

obidenie 1. kuzelu

Z-020: Typ B

Jednoduchy slalom

/

s /_\..'\ "l‘l
e/ \0/@
,/I' \\- , -//'

Slalom jednoduchy

4 kuzele su umiestnené v rade za sebou s rozstupom 1,5 m od seba. Karta
je umiestnena pred prvym kuzelom viditelna zo smeru prichodu timu. Tim
vstupuje do slalomu sprava (t. j. prvy kuzel po lavej strane). Smer postupu
zo slalomu zavisi od polohy dalej karty.

Ciastkovy cvik Hlavny cvik
vstup spravnou stranou do slalomu
slalom jednoduchy X

Z-021: Typ B Slalom tam a spat’
4 kuzele su umiestnené v rade za sebou s rozstupom 1,5 m od seba. Karta
Slalom je umiestnena pred prvym kuzZefom viditelnd zo smeru prichodu timu. Tim
tam a spat vstupuje do slalomu sprava (t. j. prvy kuZel po lavej strane) a prekona ho v
- NN N smere tam i spat. Smer postupu zo slalomu zavisi od polohy dalSej karty.
®X®)X®)X®|
AN N N
Ciastkovy cvik Hlavny cvik
vstup spravnou stranou do slalomu
slalom tam a spat’ X

Z-022: Typ B:

>3

.
{

Eo :

Figra8
i .: bEZ .:{ .:.
~—" rozptylenia ~—
L3

Figura 8 bez rozptylenia

4 prazdne misky prikryté poklopom su rozostavené na vrcholoch
imaginarneho kosostvorca tak, ze pomyselna dlhSia spojnica dvoch
protifahlych misiek je 3 m a kratSia pomyselna spojnica druhych dvoch
protifahlych misiek je 1,5 m od seba. Vstup do figury urCuje karta, ktora tim
mina po svojej favej strane (karta lezi po lavej strane psa). Pri predvadzani
figury musi tim celkovo 3x pretnat pomyselny stred obrazca, priCom vzdy
postupne obchadza misky leziace na dlhdej pomyselnej spojnici. Vychod z
figury sa vzdy nachadza na protilahlej strane voci vstupu.
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Ciastkovy cvik Hlavny cvik
spravne vojdenie do cviku
prechod 3x stredom
obchadzanie misiek bez prevrhnutia a vyjedenia X
ak nebude hlavny cvik predvedeny, hodnotenie je - 10b, bez moznosti
opakovania
Z-023: Typ A Stop — pes okolo psovoda — stop
.. 1im zastavi pri karte v mieste pre vykonanie cviku a zaujme zakladnu
. poziciu. Pes obehne psovoda spredu a nasledne sada k nohe psovoda.
Psovod zostava po cely ¢as stat (t. j. nehybe nohami).
Pes okolo
psovoda@
Ciastkovy cvik Hlavny cvik
sed
pes okolo psovoda X
sed
Z-024: Typ A Stop — 1 krok vpred — stop

@ 1 krok

La

vpred @

Tim zastavi pri karte v mieste pre vykonanie cviku a zaujme zakladnu
poziciu. Na povel psovoda tim postupi o 1 krok vpred a zaujima zékladnu
poziciu.

Ciastkovy cvik

Hlavny cvik

sed

1 krok

sed

Z-025: Typ A alebo

Predsadnutie Q
1 krok naspat §

B

ot

Predsadnutie a 1 krok naspat’

K tomuto cviku je potrebné pridat’ doplnkovu kartu DOa-d.

V mieste pre predvedenie cviku dava psovod psovi povel k predsadnutiu.
Poc&as pohybu psa (kym si predsadne) mdze psovod urobit’ az 4 koky vzad
v priamom smere, ale nesmie pri tom korigovat’ poziciu psa ukrokom do
strany. Ked pes zaujme poziciu pred psovodom, vykona psovod 1 krok vzad,
pes ho nasleduje a znovu usada pred psovodom. Pocas predsadnutia a
pocas predvadzania cviku z dopinkovej karty nesmie psovod hybat nohami.
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Ciastkovy cvik

Hlavny cvik

2x predsadnutie

X

nasledovanie kroku spat

ukonéenie DOa-d

Z-026: Typ B Kruhova Spirala — peszvenkudoprava
~ =~ 3 kuZele su umiestnené v rade za sebou s rozstupom 1,5 m od seba. Karta
Kruhova ! ; je umiestnena pred prvym kuzelom, viditelna zo smeru prichodu timu. Tim
dpiréla mifa kartu i kuzele po svojej pravej strane (v smere hodinovych ruciciek,
doprava ' . pes pri nohe psovoda). Tim obide prvy kuzel, pokracuje k druhému, ktory
tiez obide a ako posledny obide treti kuzel v rade. Smer postupu zo Spiraly
_. uréuje poloha dalSej karty.
Ciastkovy cvik Hlavny cvik
Spirala pes-zvenkudoprava X

obidenie 3. kuzelu

obidenie 2. kuzelu

obidenie 1. kuzelu

Z-027: Typ B Kruhova Spirala — pes-vautridolava
--._ == 3 kuzele su umiestnené v rade za sebou s rozstupom 1,5 m od seba. Karta
Kruhovi | @ | je umiestnend pred prvym kuzZefom, viditefna zo smeru prichodu timu. Tim
Epirdla . mifa kartu i kuZele po svojej lavej strane (v protismere hodinovych ruciciek,
dolavs @) pes pri nohe psovoda). Tim obide prvy kuzel, pokraCuje k druhému, ktory
P tiez obide a ako posledny obide treti kuzel v rade. Smer postupu zo Spiraly
\® | uréuje poloha dal3ej karty.
Ciastkovy cvik Hlavny cvik
Spirala peszvnutradolava X

obidenie 3. kuzelu

obidenie 2. kuzelu

obidenie 1. kuzelu

Z-028: Typ B

225° @7 3

vpravo

225° vpravo

Tim predvedie pred kartou obrat vpravo o 225° s tym, Ze psovod predvadza
obrat na mieste. Lahké posuny nohami v smere obratu su povolené. Pes
poc¢as predvadzania cviku zostava stale pri lavej nohe.
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Ciastkovy cvik Hlavny cvik

225° otocenie vpravo X
pes zostava pri nohe psovoda X
Z-029: Typ B 225° vlavo
Y Tim predvedie pred kartou obrat viavo o 225° s tym, Ze psovod predvadza
AT #=¥°  obrat na mieste. Lahké posuny nohami v smere obratu su povolené. Pes
= & | pocas predvadzania cviku zostava stale pri lavej nohe.
225° ‘
viavo
-
Ciastkovy cvik Hlavny cvik
225° otoCenie vlavo X
pes zostava pri nohe psovoda X
Z-030: Typ A Stop — vpravo — stop

Tim sa zastavi pred kartou a zaujme zakladnu poziciu. Nasledne sa-tim

E

b wykenanim-pomocou 3 krokov zateéi-predvedie obrat vpravo a opat zaujme
. J @ zakladnu poziciu.
@ U vpravo
Ciastkovy cvik Hlavny cvik

zakladna pozicia

3 kroky nohami

zakladna pozicia

obrat vpravo X

Z-031: Typ A Stop - vlavo - stop

e Tim sa zastavi pred kartou a zaujme zékladnu poziciu. Nasledne sa-tim

@ L, E pomocou 3 krokov predvedie obrat zateéi-vlavo,pricem-psoveod-predvedie-3
N 1 kroky a nasledne-tim-opat zaujme zakladnu poziciu.
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Ciastkovy cvik Hlavny cvik
zakladna pozicia

3 kroky nohami

zakladna pozicia

obrat vlavo X

Z-032: Typ A alebo B

20
1

Predsadnutie ‘,
1 krok dozadu

Predsadnutie — 1 krok dozadu — ahni

K tomuto cviku je potrebné pridat’ doplnkovu kartu DOa-d.

V mieste pre predvedenie cviku dava psovod psovi povel k predsadnutiu.
Pocas pohybu psa (kym si predsadne) mdze psovod urobit’ az 4 koky vzad
v priamom smere, ale nesmie pri tom korigovat' poziciu psa ukrokom do

vy lahn strany. Ked pes zaujme poziciu pred psovodom, vykona psovod 1 krok vzad,
s pes ho nasleduje a nasledne si lahne pred psovodom. Pocas predsadnutia,
- B zalahnutia a poCas predvadzania cviku z dopinkovej karty nesmie psovod
hybat nohami.
Ciastkovy cvik Hlavny cvik

predsadnutie

nasledovanie kroku spat

lah pred psovodom

ukonc&enie DOa-d
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8.1.4. RO 1-Kkarty 1-101 az 1-120

1-101: Typ B 360° vfavo
o " Tim predvedie v mieste pre vykonanie cviku obrat vfavo o 360° priCom
, D, psovod predvadza obrat na mieste. Lahké posuny nbéh v smere obratu su
i 350°\“~. povolené. Pes poc€as predvadzania cviku zostava stale v pozicii pri nohe.
v--— " : ' X i
& vlavq,.-' Z pohladu psovoda sa nemeni smer postupu.
&5
Ciastkovy cvik Hlavny cvik
360° otoCenie vlavo X
pes zostava pri nohe psovoda X

1-102:Typ B

Pocas pohybu

Ukrok doprava|
—\\
)

Pocas pohybu — ukrok doprava

psovedaZa sustavného pohybu vykond psovod pred kartou ukrok do pravej
strany, pes sa hybe sucasne a rovnobezne s nim. Nasledne bez zastavenia
tim mina kartu po lavej strane. Cvik sa prevadza ako zmena -smeru a musi
byt predvedeny pred kartou.

Ciastkovy cvik

Hlavny cvik

ukrok vpravo

nasledovaniepseveodapsempes sa pohybuje sucasne so psovodom

psovod zostava v pohybe

1-103: Typ B

N GE
D> =

L
90°

obrat vpravo a chodza

Stop — obrat vpravo o 90° — chédza

Tim zastavi pred kartou a zaujme zakladnu poziciu. Tim predvedie na
mieste obrat vpravo o 90° a pokraduje dalej v chédzi.

Ciastkovy cvik Hlavny cvik
zakladna pozicia

uhol

vpravo X
dodrZanie pozicie psa pri nohe psovoda
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1-104: Typ B Stop — obrat vlavo o 90° — chédza

e 7 9 Tim zastavi pred kartou a zaujme zakladnu poziciu. Tim predvedie na
&= <" mieste obrat vlavo o 90° a pokracuje dalej v chddzi.

90° l

obrat vlavo a chodza

Ciastkovy cvik Hlavny cvik

zakladna pozicia

uhol

vlavo X

dodrzanie pozicie psa pri nohe psovoda

1-105: Typ A Stop — obrat vpravobok o 90° — stop
iE Tim zastavi pred kartou a zaujme z&kladnu poziciu. Tim predvedie na
} @ mieste obrat vpravo o 90°. Na konci cviku zostava v zakladnej pozicii.

90°
obrat vpravobok

Ciastkovy cvik Hlavny cvik

zakladna pozicia

uhol

vpravo X

zakladna pozicia

dodrzanie pozicie psa pri nohe psovoda

1-106: Typ A Stop — obrat vlavobok o 90° - stop

i

ol @ Tim zastavi pred kartou a zaujme zakladnl poziciu. Tim predvedie na

@ | mieste obrat vlavo o 90°. Na konci cviku zostava v zakladnej pozicii.
90°

obrat vravzo bok
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Ciastkovy cvik Hlavny cvik
zakladna pozicia

uhol

vlavo X

zakladna pozicia

dodrzanie pozicie psa pri nohe psovoda

1-107: Typ A Stop — 1 krok vpred a stoj— 2 kroky vpred a sadni — 3 kroky vpred
a lahni
= Tim zastavi pri karte v mieste pre vykonanie cviku a zaujme zakladnu
@ Bk A poziciu. Tim predvedie spolo€ne posun o 1 krok vpred, zastavi sa a pes
g zostava stat. Nasledne tim predvedie 2 kroky vpred, zastavi sa a zaujme
2 kroky 2 zakladnu poziciu. Na zaver tim predvedie 3 kroky vpred, zastavi sa a pes si
. liha. Pri vSetkych posunoch vpred pes vzdy nasleduje psovoda.
& 3 kroky
Ciastkovy cvik Hlavny cvik

sadni, stoj, sadni, lahni

1,2,3 kroky (pohyb néh)

1-108: Typ AaB

>
Predsadnutie

1 krokvzad a sto) pred psovodom
2 kroky vzad a sadni pre¢ psovodom
3 kreky vaad 3 I3hnl pred asovodom

Predsadnutie — 1 krok vzad a stoj pred psovodom — 2 kroky vzad
a sadni pred psovodom — 3 kroky vzad a Fahni pred psovodom

K tomuto cviku je potrebné pridat’ doplnkovu kartu DOa-d.

V mieste pre vykonanie cviku vyda psovod psovi povel k predsadnutiu.
Pocas pohybu psa (kym si predsadne), méze psovod urobit az 4 kroky vzad
v priamom smere, ale nesmie pritom korigovat poziciu psa ukrokom do
strany. Po tom, €o pes zaujme poziciu pred psovodom, predvedie psovod 1
krok vzad, pes ho nasleduje a zaujima poziciu stoj pred psovodom.
Nasledne psovod predvedie 2 kroky vzad, pes ho nasleduje a zaujima
poziciu sadni pred psovodom. Na zaver psovod predvedie 3 kroky vzad,
pes ho nasleduje a zaujima poziciu lahni pred psovodom.

Poc&as zaujimania pozicii pred psovodom a po€as vykonavania doplnkovej
karty nesmie psovod hybat nohami.

Ciastkovy cvik

Hlavny cvik

sadni, stoj, sadni, fahni

1,2,3 kroky vzad

ukonc&enie D0Oa-d
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1-109: Typ A

I'. "I",":>

Zastavit’ — l'ahni

Tim sa zastavi v mieste pre vykonanie cviku, priom si pes rovno lahne pri
nohe psovoda (nesmie si najprv sadnut ani zostat' stat).

Zastavit
Lahni
Ciastkovy cvik Hlavny cvik
zastavenie X
lahni (z plynulého pohybu) bez predchadzajuceho sadnutia X
na konci psovod stoji vedla psa

1-110: Typ B

ShLiF A
— .
L5 2

Rychle temp
zo sadnutia .

Stop — rychle tempo zo sadnutia

Tim sa zastavi v mieste pre vykonanie cviku a zaujme zakladnu poziciu. Na
povel psovoda tim okamzite vyraza spolo¢ne v rychlom tempe vpred. Tim
udrzuje rychle tempo, pokial iny cvik toto tempo nezmeni (staticky cvik,
zmena tempa alebo ciel — tento cvik méze byt aj na konci parkdru). Zmena
tempa musi byt zretelna u psa i psovoda.

Ciastkovy cvik Hlavny cvik
zakladna pozicia X
okamZité rychle tempo X
udrzanie tempa po cely cvik X

1-111: Typ B

Jednoduchy slalom
s rozptylenim

Jednoduchy slalom s rozptylenim

2 kuzele a 2 misky su rozmiestnené v rade za sebou s rozstupom 1,5 m od
seba tak, ze misky su v rade umiestnené medzi kuzelmi. V jednej miske sa
nachadzaju aromatické pamisky a v druhej dobre viditelné hracky, obe

"N, /7 misky musia byt zakryté. Karta je umiestnena pred prvym kuzelom, viditelna
i ,/’ @ “-\ ) /"" @ zo smeru prichodu timu, ktory vstupuje do slalomu vzdy sprava (t. j. prvy
o —.— P & kuZel mifaju po lavej strane psa). Smer postupu zo slalomu zavisi na polohe
dalSej karty. V pripade zjedenia pamlskov, prevratenia misky alebo krytu,
nie je mozné cvik opakovat, a tym padom je nesplneny (- 10 bodov).
Ciastkovy cvik Hlavny cvik
vstup spravnou stranou do slalomu
slalom X
obchadzanie misky X

moznosti opakovania

ak nebude hlavny cvik predvedeny, hodnotenie je - 10 bodov, bez
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1-112: Typ B 180° obrat vpravo
o ™ Pred kartou predvedie tim na mieste obrat vpravo o 180° (max. 4 kroky
£ 2 ~ nohami). Pes zostava v pozicii pri nohe.
180° /
obrat vpray
Ciastkovy cvik Hlavny cvik
obrat vpravo X
pes v pozicii pri nohe X

1-113: Typ B 180° obrat vlavo
N Pred kartou predvedie tim na mieste obrat vlavo o 180° (max. 4 kroky
J - nohami). Pes zostava v pozicii pri nohe.
180°
obrat vlavo
Ciastkovy cvik Hlavny cvik
obrat vlavo X
pes v pozicii pri nohe X

1-114: TypAaB

- o

Predsadnp_ti.e_:\

>y

ukrok doprava®” ;.

Predsadnutie — ukrok doprava

K tomuto cviku je potrebné pridat’ doplnkovu kartu DOa -d.

Pred kartou dava psovod psovi povel k predsadnutiu. Po¢as pohybu psa
(kym si predsadne) méze psovod urobit az 4 kroky vzad v priamom smere,
ale nesmie pri tom Ukrokmi do strany korigovat’ poziciu psa.

Len €o pes zaujme poziciu pred psovodom, psovod vykona znatelny ukrok
doprava (nie diagonalne), priCom ho pes nasleduje a kon¢i opat pred
psovodom. Po spineni cviku na doplinkovej karte mifa tim kartu po svojej
lavej strane.

ukrok doprava

Ciastkovy cvik Hlavny cvik
2x predsadnutie X
X

ukonc&enie DOa-d
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1-115: Typ A a B

Predsadnutie — ukrok dofava

K tomuto cviku je potrebné pridat’ dopinkovu kartu DOa -d.

A Pred kartou dava psovod psovi povel k predsadnutiu. Po¢as pohybu psa
< }7 (kym si predsadne) mbze psovod urobit az 4 kroky vzad v priamom smere,
p d dhti ale nesmie pri tom Ukrokmi do strany korigovat poziciu psa.
.| Predsadnutie | o &5 pes zaujme poziciu pred psovodom, psovod vykona znatefny tkrok
b ukrok dofava  dolava (nie diagonalne), pricom ho pes nasleduje a konéi opat pred
psovodom. Po splneni cviku na doplnkovej karte mifia tim kartu po svojej
pravej strane.
Ciastkovy cvik Hlavny cvik
2x predsadnutie X
ukrok dolava X

ukonc&enie DOa-d

1-116: Typ B

2x Eelom viad=

psovod vlavg
pes vpravo . '€ H
‘_'-._ C" J

2x ¢elom vzad - psovod vlavo, pes vpravo

Psovod predvedie v mieste pre vykonanie cviku obrat o 180° vlavo, zatial ¢o
ho pes obchadza zozadu z pravej strany tak, aby sa po obrate opat
nachadzal pri lavej nohe psovoda (tzv. nemecky obrat). Len €o sa pes ocitne
v pozicii pri lavej nohe psovoda, psovod predvedie znovu obrat o 180° vlavo,
zatial ¢o pes ho obchadza zozadu z pravej strany tak, aby sa po obrate opat
nachadzal pri lavej nohe psovoda. Obraty sa predvadzaju na mieste bez
medzikroku. Tim pokraCuje dalej bez zastavenia.

Ciastkovy cvik

Hlavny cvik

2x ¢elom vzad

X

praca timu bez medzikroku

1-117: Typ B

1497

y ,
| ]
\ )

¢ Figara8 ./""‘\.|
«__/srozptylenim*'___~

Fasiny
| |
U A

~TE

Figura 8 s rozptylenim

4 misky naplnené pamiskami a hrackami, prikryté poklopom su rozostavené
na vrcholoch imaginarneho kosostvorca tak, ze pomyselna dlhsia spojnica
dvoch protifahlych misiek je 3 m a kratSia pomyselna spojnica druhych
dvoch protifahlych misiek je 1,5 m od seba. Vstup do figury uréuje karta,
ktort tim mina po svojej lavej strane (karta nalavo od psa). Pri prechadzani
figury musi tim celkovo 3x pretnut pomyselny stred obrazca, pricom vzdy
postupne obchadza misky leZiace na dlh3ej pomyselnej spojnici. Vychod z
figury sa vzdy nachadza na protilahlej strane vodi vstupu.

V pripade zjedenia pamiskov, prevratenia misky alebo krytu uz nie je mozné
cvik opakovat, a tak je nesplneny (- 10b).

Ciastkovy cvik Hlavny cvik
spravne vojdenie do cviku

prechod 3x stredom

obchadzanie misiek X

moznosti opakovat

pokial nebude hlavny cvik predvedeny, hodnotenie je -10b bez
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1-118: Typ A Zastavenie do stoja

b, 2 Tim sa zastavi v mieste pre predvadzanie cviku a pes zaujme polohu v stoji,

| bez toho, aby si pred tym sadol.
Zastavenie
do stoja
Ciastkovy cvik Hlavny cvik
zastavenie X
statie bez sadnutia X
1-119: Typ B Stoj — obrat vpravo o 90° — chodza
»> T Tim zastavi pred kartou, pes zostava stat vedla psovoda. Tim predvedie na
a mieste obrat o0 90° vpravo a pokracuje v chodzi.
90°
obrat vpravo
—s pohybom =
Ciastkovy cvik Hlavny cvik

psovod zostane stat, pes stoji v pozicii pri nohe

obrat

vpravo X

pes zostava v pozicii pri nohe

1-120: Typ B Stoj — obrat vlavo o 90° — ch6dza
& Tim zastavi pred kartou, pes zostava stat vedla psovoda. Tim predvedie na
96° | mieste obrat o 90° vlavo a pokracéuje v chddzi.
obrat vliavo
—s pohybom =
Ciastkovy cvik Hlavny cvik

psovod zostane stat, pes stoji v pozicii pri nohe

obrat

vlavo X

pes zostava v pozicii pri nohe
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1-121: Typ B

S
S e
| I S

B

N

180° vpravo

180° vlavo H ']/T‘

180° obrat vpravo — 180° obrat vlavo

Tim predvedie v mieste pre vykonanie cviku obrat na mieste o 180° vpravo
(max. 4 kroky nohami), nasledne vykond 2 kroky vpred a opat vykond obrat
na mieste, tentokrat o 180° vlavo. Pes po cely ¢as zostava v pozicii pri nohe.

Ciastkovy cvik

Hlavny cvik

obrat vpravo, obrat vlavo

X

2 kroky

pes zostava v pozicii pri nohe

1-122: Typ B

© 180° viavo E

"

180° vpravo

.f“r
\j 3

180° obrat vlavo — 180° obrat vpravo

Tim predvedie v mieste pre vykonanie cviku obrat na mieste o 180° vlavo
(max. 4 kroky nohami), nasledne vykona 2 kroky vpred a opat vykona obrat
na mieste, tentokrat o 180° vpravo. Pes po cely ¢as zostava v pozicii pri
nohe.

Ciastkovy cvik

Hlavny cvik

obrat vlavo, obrat vpravo

X

2 kroky

pes zostava v pozicii pri nohe

1-123: Typ B

Vymena strany 2a psovodom

Vymena strany za psovodom v pohybe

Pes v mieste pre vykonanie cviku predvedie za psovodom vymenu strany,
pricom sa psovod stale pohybuje dopredu. Pes nesmie pri vymene urobit
velky obluk.

Ciastkovy cvik

Hlavny cvik

pes zmeni stranu

X

pes neurobi velky obluk

psovod je stale v pohybe
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1-124: Typ B

. L N
.\\_\ N __,-'//,

Vymena strany za pscvodom

Stop — zmena strany za psovodom — stop

Tim sa zastavi v mieste pre vykonanie cviku a zaujme zakladnu poziciu. Na
povel psovoda pes za chrbtom psovoda zmeni stranu a nasledne si sadne
vedla druhej nohy psovoda.

Ciastkovy cvik

Hlavny cvik

pes zmeni stranu

X

vymena strany za psovodom

2x sed

1-125: Typ B

Vymena strany
pred psovodom

Stop —zmena strany pred psovodom — stop

Tim sa zastavi v mieste pre vykonanie cviku a zaujme zakladnu poziciu. Na
povel psovoda pes pred psovodom zmeni stranu a nasledne si sadne vedla
druhej nohy psovoda.

Ciastkovy cvik

Hlavny cvik

pes zmeni stranu

X

vymena strany pred psovodom

2x sed
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8.1.5. RO 2 - karty 2-201 az 2-227
2-201: Typ A Stop — obrat vpravo o 90° — krok vpred — stop

. . Tim zastavi pred kartou a zaujme zakladn( poziciu. Tim vykona na mieste
@ obrat vpravo o 90° a nasledne vykona krok vpred. Na konci cviku zostava
90°

tim v zakladnej pozicii.

Obrat vpravo -
1 krok vpred s

Ciastkovy cvik Hlavny cvik

zakladna pozicia

obrat

vpravo X

pozicia psa pri nohe

krok vpred X

zakladna pozicia

2-202: Typ A Stop — obrat vlavo o 90° — krok vpred — stop

e l—@ Tim zastavi pred kartou a zaujme zakladnu poziciu. Tim vykona na mieste
@ obrat vfavo 0 90° a nasledne vykona krok vpred. Na konci cviku zostava tim
90° ’—‘ v zakladnej pozicii.

Obrat vfavo -
1 krok vpred A

Ciastkovy cvik Hlavny cvik

zakladna pozicia

obrat

vlavo X

pozicia psa pri nohe

krok vpred X

zakladna pozicia

35



2-203: Typ A

& -
Obrat vprave Bl
o 180° @

o
b S

Stop — obrat vpravo o 180° — stop

Tim zastavi pred kartou a zaujme zakladnu poziciu. Nasledne tim vykona
na mieste obrat vpravo o 180° (max. 4 kroky nohami), a potom opat’ zaujme
zakladnu poziciu.

Ciastkovy cvik

Hlavny cvik

zakladna pozicia

obrat vpravo

pozicia psa pri nohe

zakladna pozicia

2-204: Typ A Stop — obrat viavo o 180° — stop
e ; Tim zastavi pred kartou a zaujme zakladnu poziciu. Nasledne tim vykona
rd s = . . .. .
@ g | na mieste obrat vfavo o 180° (max. 4 kroky nohami), a potom opat zaujme
zakladnu poziciu.

Obrat viavo
o 180¢

Ciastkovy cvik Hlavny cvik

zakladna pozicia

obrat vlavo X

pozicia psa pri nohe

zakladna pozicia

2-205: Typ B

@ TR
K 3
e
.
ht
"

Obrat vpravo

Stop — obrat vpravo o 180° — s pohybom

Tim zastavi pred kartou a zaujme zakladnu poziciu. Tim vykona na mieste
obrat vpravo o 180° (max. 4 kroky nohami) a pokracuje v chédzi bez
zastavenia k dalSiemu cviku.

o 180¢
s pohybom 7
Ciastkovy cvik Hlavny cvik
zakladna pozicia
X

obrat vpravo

pozicia psa pri nohe
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2-206: Typ B

Obrat vlavo 0.180" =
s pohyhom X

[1

Stop — obrat viavo o 180° — s pohybom

Tim zastavi pred kartou a zaujme zakladnu poziciu. Tim vykona na mieste
obrat vlavo o 180° (max. 4 kroky nohami) a pokraCuje v chddzi bez
zastavenia k dalSiemu cviku.

R4
Ciastkovy cvik Hlavny cvik
zakladna pozicia
obrat vlavo X

pozicia psa pri nohe

2-207: Typ A Stop — ukrok doprava — stop

Tim zastavi pred kartou a zaujme zakladnu poziciu. Na povel psovoda

@ vykona tim ukrok doprava (nie diagonalne) priCom pes nasleduje psovoda,
3 potom tim zaujme zakladnu poziciu. Po ukon&eni predvadzania cviku mina

Ukrok doprava tim kartu po lavej strane.

Ciastkovy cvik Hlavny cvik

zakladna pozicia

ukrok doprava

pes nasleduje psovoda X

zakladna pozicia

2-208: Typ B

LT p: \\

Pes okolo P
psovoda l-" N
v pohybe & % .- ;

= >

o

Pes okolo psovoda v pohybe

Psovod zaéne cvik v mieste pre predvedenie cviku tym, Ze veli psovi, aby
ho za pohybu spredu obehol.

Ciastkovy cvik

Hlavny cvik

psovod zostava v pohybe

pes okolo psovoda
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2-209: Typ A Stop - vstan

T Tim zastavi v mieste pre predvedenie cviku a zaujme zakladnu poziciu.
' g Psovod veli psovi zaujatie polohy stoj.

Vstan

Ciastkovy cvik Hlavny cvik

zakladna pozicia

stoj X
pozicia psovoda vedla psa
2-210: Typ A Stop — vstan — sadni
- Tim zastavi v mieste pre predvedenie cviku a zaujme zakladnu poziciu.
@ —I [— Psovod veli psovi zaujatie polohy stoj a nasledne zaujatie pozicie sadni.
Vstan
Sadni
Ciastkovy cvik Hlavny cvik

zakladna pozicia

stoj

sadni

psovoda stoji po kazdej pozicii vedla psa

2-211: Typ A Stop — odlozenie psa v sede
Tim zastavi v mieste pre predvedenie cviku a zaujme zakladnu poziciu.
@ Psovod odklada psa do polohy sadni a odchadza smerom k d'alSej karte.

= Dalsi cvik v parkare musi byt spomedzi tychto kariet: 2-213, 2-215, 2-216
QOdlozenie psa a 2-214 s DOa-d.
Visade $w.  Pre triedu RO3 je mozZné pouZit aj tieto karty: 3-320, 3-321, 3-322 a 3-319

s DOa-d.

Ciastkovy cvik Hlavny cvik
zakladna pozicia X
zotrvanie psa v pozicii sadni X
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2-212: Typ A

Lo - Edtd
sl o
.t

Zastavit’ — l'ahni — odchod

Psovod zastavi v mieste pre prevedenie cviku a rovno veli psovi zaujatie
pozicie lahni. Pes sa nesmie posadit ani zostat stat. Psovod odchadza

Zﬁ:?r:it' k daldiemu cviku, pes zatial zostava v odloZeni.
Odchod Dalsi cvik v parkdre musi byt spomedzi tychto kariet: 2-213, 2-215, 2-216
a 2-214 s DOa-d.
Pre triedu RO3 je mozné pouzit aj tieto karty: 3-302, 3-320, 3-308 a 3-319
s DOa-d.
Ciastkovy cvik Hlavny cvik
psovod stoji, pes lezi X
zotrvanie psa v pozicii X

2-213: Typ A

b A—
75
£

) I

Otocenie ™

spat’ ku psovi

Otocenie — spat’ ku psovi

V mieste pre prevedenie cviku sa psovod otoCi ¢elom ku psovi a nasledne
sa k nemu vracia a postavi sa vedla psa tak, ako v predchadzajiucom cviku.

Ciastkovy cvik

Hlavny cvik

psovod sa postavi vedla psa

2-214: Typ AaB
e

Otoéenie -

privolanic "

do presadnutia’

P

Otocenie — privolanie do presadnutia

K tomuto cviku je potrebné pridat’ doplnkovu kartu DOa-d.

Pred kartou sa psovod oto¢i €elom ku psovi. Potom ho privola do
predsadnutia. Pofas predsadnutia ani poas predvadzania cviku
z doplnkovej karty nesmie psovod hybat nohami.

Ciastkovy cvik

Hlavny cvik

zavere€né predsadnutie

X

ukonc&enie DOa-d
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2-215: Typ B

Bez otodenia

Bez oto€enia — privolanie k nohe

Psovod zastavi v mieste pre vykonanie cviku a privola psa do pozicie k lavej
nohe. Pocgas privolania mbze psovod hybat iba hornou €astou tela, nohy

p':("gfh";e musia zostat na mieste v smere predchadzajiceho pohybu. Akonahle sa
pes dostane do pozicie pri nohe, odchadza tim na dalSie stanoviSte bez
toho, aby si pes sadol.
Ciastkovy cvik Hlavny cvik
postoj psovoda v smere chodze X

spolo¢ny odchod timu

2-216: Typ B

Otodenie \
privelanie k nohe

Otocenie — privolanie k nohe

Pred kartou sa psovod otoCi ¢elom ku psovi. Potom privola psa k lavej nohe
(spbsob priradenia nie je uréeny). Ked sa pes dostane do pozicie pri nohe,
pohne sa tim k dalSiemu cviku (bez toho, aby si pes sadol).

Ciastkovy cvik

Hlavny cvik

postoj psovoda v smere chédze X

spolo¢ny odchod timu

2-217: Typ B

" peg cez prekizky

PN
2N

Skok cez prekazku — psovod tesne vedla prekazky

Skok sa vykonava cez latkovu prekazku. Karta cviku méze byt na lubovolnej
strane postupu psovoda, minimalne vSak 5 m pred prekazkou. Cvik za&ina

| y lpsuvod tEsne v mieste pre vykonanie cviku, kde tim pokraCuje chédzou pri nohe smerom
- XEdVa prekazky k prekéazke. Ustny a / alebo posunkovy povel na prekonanie prekazky méze
- - - vydat psovod aj za miestom pre vykonanie cviku. Psovod vysiela psa na
prekazku a dava mu povel k jej prekonaniu, pri€om on sam ju obchadza.
Akonahle pes prekazku prekona, psovod mu veli k nohe a spolo¢ne
pokracuju k dalSiemu cviku. Pokial je pes pri prekonavani prekazky rychlejsi
ako psovod, mdze byt pes psovodom privolany naspat k nohe a spolo¢ne
pokra&uju spolo¢ne k dalSiemu cviku.
Dal$ie karty st umiestnené vo vzdialenosti minimalne 5 m od prekazky.
Ciastkovy cvik Hlavny cvik
skok psa X
psovod bez zastavenia popri prekazke do priradenia psa X
latka nespadne
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2-218: Typ B

s

Z polohy /T

Privclanie
cez prokazku ZT

Z poslednej pozicie — odchod na privolanie cez prekazku

Tato karta musi byt pouzita v kombinacii so statickym cvikom (typ A) a musi
byt umiestnena minimalne 5 m pred prekazkou. Psovod odklada psa (v
pozicii z poslednej karty) a odchadza popri prekazke k dalSej karte.
Spdsob privolania cez prekazku uréuju karty: 2-215, 2-216 a 2-214 s D0Oa-d.
Pre triedu RO3 je mozné pouzit aj kartu 3-319 s DOa-d.

Ciastkovy cvik Hlavny cvik
pes zostava v pozicii do privolania psovodom X

skok psa X

latka nespadne

2-219: Typ B Pes otoc¢ka od psovoda — za pohybu
e & 4 "V mieste pre prevedenie cviku veli psovod psovi povel pre vykonanie ototky
Z;‘::L"ﬁ“; PN od psovoda. Po dokonéeni otoCky sa pes vracia k nohe. Cvik je predvedeny
Lol po&as nepreruSovanej chédze.
Za pahyhi ’~._\.-/
vpred _’_r
Ciastkovy cvik Hlavny cvik
pes sa ota¢a von od psovoda X
psovod zotrvava v pohybe X
2-220: Typ B Slalom tam a spat’ s rozptylenim

NE
Kizlom tam & 3pdt
3 razatylenim

- o~ - -~
NN, AN AN
ok Sa e |
I = AN = AN I

N J

Nzt Il TN

Dva kuzele a dve misky su rozostavené v rade za sebou s rozstupom 1,5 m
od seba tak, Ze misky su v rade umiestnené medzi kuzefmi. V jednej miske
sa nachadzaju aromatické pamlisky a v druhej dobre viditelné hra¢ky. Obe
misky musia byt zakryté. Karta je umiestnena pred prvym kuzelom, viditelna
zo smeru, odkial' prichadza tim. Tim vstupuje do slalomu vZdy sprava (t. j.
prvy kuzel po lavej strane psa) a prekona ho v smere tam i spat. Smer
postupu zo slalomu zavisi od polohy dalSej karty. V pripade zjedenia
pamiskov, prevratenia misky alebo krytu nie je mozné cvik opakovat, a tym
padom je nesplneny (- 10 bodov).

Ciastkovy cvik

Hlavny cvik

vstup spravnou stranou do slalomu

psovod a pes spolo¢ne okolo kuzelov

slalom tam a spat

obchadzanie misiek

moznosti opakovania

ak nebude hlavny cvik predvedeny, hodnotenie je — 10 bodov, bez
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2-221: Typ AaB

Sloy prod psovodam ‘

Stoj pred psovodom —1, 2, 3 kroky spat’

K tomuto cviku je potrebné pridat doplnkovu kartu DOa -d.

V mieste pre predvedenie cviku vyda psovod psovi povel pre poziciu stoj
pred psovodom. Pocas pohybu psa (kym zaujme poziciu stoj) mbze psovod
urobit az 4 koky vzad v priamom smere, ale nesmie pri tom korigovat’ poziciu
psa ukrokom do strany. Po tom, €o pes zaujme poziciu pred psovodom,
predvedie psovod 1 krok vzad, pri€¢om ho pes nasleduje a zaujima poziciu
stoj pred psovodom. Nasledne psovod predvedie 2 kroky vzad, pricom ho
pes nasleduje a zaujima poziciu stoj pred psovodom. Na zaver psovod
predvedie 3 kroky vzad, pes ho nasleduje a zaujima poziciu stoj pred
psovodom.

Pocas zaujimania pozicii pred psovodom a po¢as vykonavania doplnkovej

karty nesmie psovod hybat nohami.

thokspit & 8

2 kroky A

-+ 3 kroky A ‘,
Ciastkovy cvik

Hlavny cvik

4x stoj pred psovodom

nasledovanie pohybu vzad

1,2,3 kroky vzad

ukonéenie DOa-d

2-222: TypAaB

AL 0 i
<
N7
Hrarsadrotis
Jemdwxe
ra

Sy Precsadiulie

PLE PR

Hrarzadrahin

Predsadnutie — akrok vFfavo — ukrok vpravo — predsadnutie

K tomuto cviku je potrebné pridat doplnkovu kartu DOa -d.

V mieste pre predvedenie cviku dava psovod psovi povel k predsadnutiu.
Poc&as pohybu psa (kym si predsadne) mébzZe psovod urobit' az 4 kroky vzad
v priamom smere, ale nesmie pri tom ukrokmi do strany korigovat’ poziciu
psa.

Len, €o pes zaujme poziciu pred psovodom, vykona psovod znatelny ukrok
dolava (nie diagonalne), pri€¢om ho pes nasleduje a kon&i v predsadnuti pred
psovodom. Nasledne psovod vykona znatelny ukrok doprava (nie
diagonalne), pri¢om ho pes nasleduje a kongi v predsadnuti pred psovodom.
Po splneni cviku na doplinkovej karte mifia tim kartu po svojej pravej strane.

Ciastkovy cvik

Hlavny cvik

3x predsadnutie s ukon€enim

cvik vlavo

cvik vpravo

ukoncenie DOa-d
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2-223: Typ A

;':'_'.:_f' i R E-
e A
A J g0°

Obrat vpravobok

Stoj — obrat vpravobok o 90° — stoj

Tim zastavi pred kartou, pes je v pozicii stoj vedla nohy psovoda. Tim
vykona na mieste obrat vpravo o 90°. Na konci cviku zostava pes opat
V pozicii stoj.

Ciastkovy cvik

Hlavny cvik

2x psovod stoji, pes stoji pri nohe

uhol (90°)

vpravo

pes zostava v pozicii pri nohe

2-224: Typ A Stoj — obrat vlavobok o 90° - stoj
@ A M Tim zastavi pred kartou, pes je v pozicii stoj vedla nohy psovoda. Tim
\1-’ a vykona na mieste obrat viavo o 90°. Na konci cviku pes zostava opat
80° Vv pozicii stoj.
QObrat vlavobok

Ciastkovy cvik Hlavny cvik

2x psovod stoji, pes stoji pri nohe

uhol (90°)

vlavo X

pes zostava v pozicii pri nohe

2-225: Typ B Stoj — obrat vpravo o 180° — vpred
/ \ ' Tim zastavi pred kartou, pes je v pozicii stoj vedla nohy psovoda. Tim
/',f vykond na mieste obrat vpravo o 180° (max. 4 kroky nohami) a pokraéuje
A 186‘ v chddzi bez zastavenia k dalSiemu cviku.
QObrat
vpravo
Ciastkovy cvik Hlavny cvik
psovod stoji, pes stoji pri nohe
obrat vpravo o 180° X

psa zostane v pozicii pri nohe
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2-226: Typ B Stoj — obrat vlavo o 180° — vpred

S N = Tim zastavi pred kartou, pes je v pozicii stoj vedla nohy psovoda. Tim

s vykona na mieste obrat vlavo o 180° (max. 4 kroky nohami) a pokraéuje
180‘\/ ‘ ‘ a v chddzi bez zastavenia k dal$iemu cviku.

Obrat vlavo

Ciastkovy cvik Hlavny cvik

psovod stoji, pes stoji pri nohe

obrat viavo o 180° X

psa zostane v pozicii pri nohe

2-227: Typ A Stoj -1, 2, 3 kroky vpred

) Tim zastavi pri karte v mieste pre vykonanie cviku, pes je v pozicii stoj. Tim
T vykona spolo¢ne posun o 1 krok vpred, zastavi sa a pes zostava stat.
1kiok & Nasledne tim vykona 2 kroky vpred, zastavi sa a pes zostava stat. Nasledne
g:’oty A tim vykona 3 kroky vpred, zastavi sa a pes zostava stat. Pri vSetkych

o

y A posunoch vpred pes vzdy nasleduje psovoda.
Ciastkovy cvik Hlavny cvik

1,2,3 kroky pri nohe

nasledovanie krokov pred

4x stoj

2-228: Typ A

1 krok

Stop — 1 krok dozadu - stop

Tim zastavi pri karte v mieste pre predvedenie cviku a zaujme zakladnu
poziciu. Psovod vykona krok dozadu a pes ho cuvanim nasleduje. Potom

- - dazadu tim opéat zaujima zakladnu poziciu.
Ciastkovy cvik Hlavny cvik

2x zakladna pozicia

1 krok spat

pes nasleduje psovoda
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2-229: Typ A

el

2ol

Ukrok dolava

.
-
< |
. 1
~
-

Stop — ukrok dolava - stop

Tim sa zastavi pred kartou a zaujme zakladnu poziciu. Na povel psovoda
vykona tim ukrok dolava (nie diagonalne), priCom pes nasleduje psovoda,
a potom tim zaujima zakladnu poziciu._Po vykonani cviku obchadza tim
kartu po pravej strane.

Ciastkovy cvik Hlavny cvik
2x zakladna pozicia

ukrok dofava

pes nasleduje psovoda X

2-230: Typ A Stop — obrat vpravo — 1 krok — privolanie — stop
102:2::’9’3"" " Tim sa zastavi pred kartou a zaujme zékladnu poziciu. Pes zostava
e = v odlozeni. Psovod sa otaca vpravo o 90° a vykona 1 krok. Potom je pes
e privolany do zakladnej pozicie.
9p*
Privolanie =
Ciastkovy cvik Hlavny cvik
zakladna pozicia
odlozenie psa X
90° vpravo X
1 krok vpred X
privolanie do zakladnej pozicie

2-231: Typ A Stop — obrat vlavo — 1 krok — privolanie — stop

= ?23}{‘”3”0 ™ Tim sa zastavi pred kartou a zaujme zakladnu poziciu. Pes zostava
s S v odloZeni. Psovod sa ota€a vlavo o0 90° a vykona 1 krok. Potom je pes
ap? = | "" privolany do zakladnej pozicie.
Privolanie @

Ciastkovy cvik Hlavny cvik

zakladna pozicia

odlozenie psa X

90° vlavo X

1 krok vpred X

privolanie do zakladnej pozicie
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2-232: Typ B Obrat proti sebe

ot o /,.--—-.._\b":" Tim pred kartou vykona obrat o 180° smerom k sebe. Akonahle sa pes

‘ | nachadza pri druhej nohe psovoda, pohne sa tim novym smerom.

N

<
N s

Obrat
proti sehe
Ciastkovy cvik Hlavny cvik
pes a psovod sa pohybuju proti sebe X

psovod je stale v pohybe

pes zmeni stranu vedenia X
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8.1.6. RO 3 - karty 3-301 az 3-327

3-301: Typ A

Odlozenie v sede

Ti/ $lkmo / )

=

Stop — odlozenie v sede — psovod Sikmo

Karta méze byt fubovolne vpravo alebo vlavo od trasy psovoda. Tim zaujme
zakladnu poziciu. Na pokyn psovoda pes zostava na mieste a psovod
odchadza k nasledujucej karte.

Dalsi cvik v parkure musi byt spomedzi tychto kariet: 3-302 a DOa—d, 3-319
a DOa—d, 2-215, 2-216.

Karty st umiestnené minimaine 3 metre od seba. Dal$ie cviky s posunuté
0 180 cm vpravo alebo vlavo od konca miesta cviku.

Ciastkovy cvik Hlavny cvik
zakladna pozicia X
pes zostava v pozicii az do privolania X

3-302: Typ AaB

Otocenie — privolanie z uhla do predsadnutia

Otoksiia = K tomuto cviku je potrebné pridat dopinkovu kartu DOa-d.
——" _ - Psovod sa otodi pred kartou a privola psa do predsadnutia. Tato karta je
Z uhiu = 4 u vzdialena minimalne 3 metre od predchadzajucej karty a je posunuta
do predsadnuda & . . .
U priblizne 180 cm smerom vlavo alebo vpravo od konca miesta pre vykonanie
- cviku predchadzajucej karty tak, ze pes musi prist do predsadnutia z uhla.
Ciastkovy cvik Hlavny cvik
nohy psovoda su v smere pohybu X
predsadnutie X
ukoncenie DOa-d

3-303: Typ A Zastavit’ — stoj — okolo psa

e L Tim sa zastavi v mieste pre vykonanie cviku a pes zostane stat pri nohe
| psovoda bez toho, aby predtym zaujal polohu sadni. Nasledne psovod obide
Zﬂsﬁ::}f"f stojaceho psa spredu, postavi sa opat vedla neho a kratko v pozicii zotrva.
Okolo psa Pes po celu dobu cviku musi zostat stat’.

Ciastkovy cvik Hlavny cvik

zastavit X

stoj bez predchadzajuceho sadni alebo lahni X

psovod okolo psa, pes zostava v pozicii X

psovod stoji na konci vedla psa
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3-304: Typ A Stop - stoj — Fahni

. Tim sa zastavi v mieste pre vykonanie cviku a zaujima zakladnu poziciu.
@ Psovod veli psovi zaujatie pozicie stoj. Akonahle sa pes postavi, psovod veli
Vstar psovi zaujatie pozicie lahni.
Lahni
Ciastkovy cvik Hlavny cvik

zakladna pozicia

stoj

fahni

psovod stoji po kazdej pozicii vedla psa

3-305: Typ A Stop — lahni — vstan
Tim sa zastavi v mieste pre vykonanie cviku a zaujima zkladnu poziciu.
@ "'] “"‘ Psovod veli psovi zaujat poziciu lahni a nasledne poziciu stoj.
Lahni
Vstan
Ciastkovy cvik Hlavny cvik

zakladna pozicia

lahni , stoj

psovod stoji po kazdej pozicii vedla psa

3-306: Typ B Zastavenie — 3 kroky vzad - vpred

Tim sa zastavi v mieste pre vykonanie cviku a pes zostane stat pri nohe
HT:?:E::;:DH psovoda bez toho, aby si predtym sadol. Tim vykonéa 3 zretelné kroky vzad.
f"rl’”:d Pes po cely ¢as nasleduje psovoda, pri¢om si nesmie sadnut ani ist bokom.

. I—' Nasledne pokracuje tim vpred k dalSiemu cviku.

ml

Ciastkovy cvik Hlavny cvik

psovod zastavi, pes stoji X

psovod vzad, pes vzad pri nohe psovoda bez toho, aby sa posadil X
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3-307: Typ A

r g ey

ot
I--..

Zastavenie — stoj — odchod

Tim sa zastavi v mieste pre vykonanie cviku a pes zostane stat pri nohe
psovoda bez toho, aby si predtym sadol. Psovod veli psovi zostat v stoji

Zastavif a odchadza k dalSej karte.
udln(z;r:heo\;m" Dalsi cvik v parkire musi byt spomedzi tychto kariet: 2-213, 2-215, 2-216,
3-320, 3-321, 3-322, ako aj 2-214, 3-302, 3-308, 3-309, 3-319 s doplnkovou
kartou DOa—d.
Ciastkovy cvik Hlavny cvik
psovod zastavi, pes stoji X
pes zostava v pozicii X

3-308: Typ AaB

Otocenie — zastavenie do 'ahu — privolanie do predsadnutia

Ototenie K tomuto cviku je potrebné pridat dopinkovu kartu DOa-d.

Privokanie -, Psovod sa oto€i pred kartou a privola psa. Ked je pes v pohybe, psovod

30 zastavenim . . s , . . s . .

do fahs psovi veli zaujat polohu lahni. Pes musi zaujat’ polohu do % vzdialenosti

Privolanie [ od psovoda (vzdialenost % je oznacena). Akonahle pes zaujme polohu, je

do eduadnitia & psovodom opat privolany do predsadnutia. Po¢as predsadnutia ani pri
vykonavani doplnkovych cvikov nesmie psovod hybat nohami.

Ciastkovy cvik Hlavny cvik

pes na privolanie vybehne vpred X

pes si lahne pred znackou X

predsadnutie X

ukoncenie DOa-d

3-309: Typ AaB

Otocenie =

tahni . 5
Sadni b

Privolanie
do predsadnutia ]

Otocenie — polohy Pahni a sadni na vzdialenost’ — privolanie do
predsadnutia

K tomuto cviku je potrebné pridat doplnkovu kartu DOa-d.

Psovod sa oto€i pred kartou a veli psovi zaujat polohu lahni. Akonahle pes
zaujme tuto polohu, dostane dalSi povel na zaujatie polohy sadni. Pes by
mal zmeny poléh vykonavat podla moznosti na mieste. Akonahle pes sedi,
psovod ho privola do predsadnutia. Po&as predsadnutia ani pri vykonavani
doplnkovych cvikov nesmie psovod hybat nohami.

Ciastkovy cvik Hlavny cvik
pes si lahne, pes si sadne X
predsadnutie X

ukonc&enie DOa-d
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3-310: Typ A Odlozenie za pochodu do sedu
V mieste pre vykonanie cviku psovod bez toho, aby sa zastavil, odklada psa

Odlojenia - do sedu. Psovod sa poc¢as odkladania psa mo6ze ku psovi otocit telom, ale

za pochodu musi sa pritom stale pohybovat vpred. Pes musi zaujat' danu poziciu zhruba

do sedu do vzdialenosti jednej dizky svojho tela. Psovod pokraduje k dal$ej karte.
Dalsi cvik v parkire musi byt spomedzi tychto kariet: 2-213, 2-215, 2-216,
3-320, 3-321, 3-322, ako aj 2-214, 3-302, 3-308, 3-309, 3-319 s doplnkovou
kartou DOa—d.

Ciastkovy cvik Hlavny cvik

pes si sadne v ramci jednej dizky svojho tela X

pes zotrvava v pozicii X

psovod sa sustavne pohybuje vpred X

3-311: Typ A Odlozenie za pochodu do Fahu
V mieste pre vykonanie cviku psovod bez toho, aby sa zastavil, odklada psa
OdloZenie AN do lahu. Psovod sa poCas odkladania psa mé&ze ku psovi oto€it’ telom, ale
za pochodu musi sa pritom stale pohybovat vpred. Pes musi zaujat danu poziciu zhruba
do lahu do vzdialenosti jednej dizky svojho tela. Psovod pokraduje k dal$ej karte.
A Dalsi cvik v parkire musi byt spomedzi tychto kariet: 2-213, 2-215, 2-216,
3-320, 3-321, 3-322, ako aj 2-214, 3-302, 3-308, 3-309, 3-319 s doplnkovou
kartou DOa—d.
Ciastkovy cvik Hlavny cvik
pes si fahne v ramci jednej dizky svojho tela X
pes zotrvava v pozicii X
psovod dodrziava pohyb vpred X
3-312: Typ A Odlozenie za pochodu do stoja
N V mieste pre vykonanie cviku psovod bez toho, aby sa zastavil, odklada psa
Odlozenie do stoja. Psovod sa pocas odkladania psa m6ze ku psovi otoCit' telom, ale
2a pochodu musi sa pritom stéle pohybovat vpred. Pes musi zaujat danu poziciu zhruba
Su ok do vzdialenosti jednej dizky svojho tela. Psovod pokraduje k dal$ej karte.
— Dalsi cvik v parkure musi byt spomedzi tychto kariet: 2-213, 2-215, 2-216,
3-320, 3-321, 3-322, ako aj 2-214, 3-302, 3-308, 3-309, 3-319 s doplnkovou
kartou DOa—d.
Ciastkovy cvik Hlavny cvik
pes zastane v ramci jednej dizky svojho tela X
pes zotrvava v pozicii X
psovod dodrziava pohyb vpred X
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3-313: Typ B

Pes cez prekazku
Psovod vo vzdialenost

I*l- 180 m

4

A
. \

Pes cez prekazku — psovod vo vzdialenosti

Skok sa vykonava cez latkovu prekazku. Karta cviku mdze byt na lubovolnej
strane postupu psovoda, minimalne vSak 5 m pred prekazkou. Cvik za¢ina
v mieste pre vykonanie cviku, kde tim pokraduje ch6dzou pri nohe smerom
k prekazke. Ustny a / alebo posunkovy povel na prekonanie prekazky moéze
vydat psovod aj za miestom pre vykonanie cviku. Psovod vysiela psa na
prekazku a dava mu povel k jej prekonaniu, pri€om on sam ju obchadza pe
pravej-strane-za vyznacenou liniou vo vzdialenosti priblizne 1,8 m. Akonahle
pes prekazku prekona, psovod mu veli k- tej nohe, od ktorej ho vysielal, a
spoloCne pokracuju k dalSiemu cviku. Pokial je pes pri prekonavani
prekazky rychlejsi ako psovod, moze byt pes psovodom privolany naspat k
nohe a spolo¢ne pokracuju spolo¢ne k dalSiemu cviku.

Dalsie karty st umiestnené vo vzdialenosti minimalne 5 m od prekazky.

Ciastkovy cvik

Hlavny cvik

psovod je v pohybe az do priradenia psa X

psovod zostava naprave-edza vyznacenouej linieou X

skok psa

X

latka nespadne

3-314: Typ B

Z polohy

—

o
"N
: H

Z poslednej pozicie — privolanie cez prekazku

Karta méze byt umiestnena fubovolne vlavo alebo vpravo od trasy psovoda.
Tato karta vzdy nasleduje po karte so statickym cvikom (typ A) a musi byt
umiestnena minimalne 5 m pred prekazkou. Prekazka sa nachadza priblizne

:'Z:l:rnei:éiku 180 cm vpravo alebo vlavo od konca miesta na vykonanie cviku. Psovod
odklada psa v kone&nej pozicii z posledného cviku a odchadza pozdiz
prekazky k nasledujicej karte.

Dalsi cvik v parkire musi byt vybrany spomedzi tychto kariet: 3-302 a DOa—
d, 3-319 a DOa—d, 2-215, 2—-216. Tieto karty sa nachadzaju minimalne 5 m
od prekazky a su posunuté o 180 cm vpravo alebo vlavo.

Ciastkovy cvik Hlavny cvik

pes je v pozicii, kym nie je privolany X

skok psa X

psovod ide pozdiz prekazky X

latka nespadne
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3-315: Typ B

Pes \ . Psovod
110 [ ) ] ototka
von T R/ won

Pes otocka od psovoda — psovod otocka od psa

V mieste pre vykonanie cviku psovod veli psovi povel na vykonanie otocky
smerom od psovoda a zarovehn sam vykonava otoCku smerom od psa.
Po dokonéeni otoCiek sa tim stretdva v pozicii pri nohe a spolu pokracuju
k dalSej karte. Cvik sa vykonava poc&as neprerusovanej chédze.

r 1
za pohybu vpred
Ciastkovy cvik Hlavny cvik
pes sa otaca od psovoda a sucasne psovod od psa X
psovod zostava v pohybe X
3-316: Typ A Stoj — obrat vpravo o 180° — stoj

bt

Al

Tim zastavi pred kartou, pes zostava stat vedla nohy psovoda. Tim vykona

na mieste obrat vpravo o 180° (max. 4 kroky). Na konci cviku zostava pes
opat’ v pozicii stoj.

180°
obrat vprave
Ciastkovy cvik Hlavny cvik
psovod zostane 2x stat, pes sa radi k nohe
obrat vpravo o 180° X

pes zostava pri nohe

3-317: Typ A

- e

—

Al A

Stoj — obrat vifavo o 180° — stoj

Tim zastavi pred kartou, pes zostava stat vedla nohy psovoda. Tim vykona

na mieste obrat vfavo o 180° (max. 4 kroky). Na konci cviku zostava pes
opat v pozicii stoj.

obrat vlavo

Ciastkovy cvik Hlavny cvik
psovod zostane 2x stat, pes sa radi k nohe

obrat vlfavo o 180° X

pes zostava pri nohe
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3-318: Typ A

Zastavenie do stoja

Pes okolo
povods A

Zastavenie do stoja — pes okolo psovoda — stoj

Tim sa zastavi v mieste pre vykonanie cviku a pes zostava stat pri nohe
psovoda bez toho, aby si predtym sadol. Pes obide psovoda spredu a opat
sa zastavi v stoji pri nohe psovoda. Psovod zostava stat’ pocas celého cviku
a nesmie hybat’ nohami.

Ciastkovy cvik Hlavny cvik
psovod sa zastavi, pes stoji X
pes obide psovoda X

pes sa priradi k nohe do stoja

3-319: Typ AaB

Bez gtotenia_

; =) ,'7
Privolanie .
Ha

da predsadn

it

Bez otocenia — privolanie do predsadnutia

K tomuto cviku je nutné pridat doplnkovu kartu DOa—d.

Psovod zastavi v mieste pre vykonanie cviku (neotaca sa) a privola psa do
predsadnutia. PoCas privolania mdze psovod hybat iba hornou €astou tela,
nohy musia zostat' na mieste v smere predchadzajuceho pohybu. Pes musi
prist do predsadnutia z tej strany, na ktorej sa nachadzal v
predchadzajucom cviku s odlozenim. Akonahle sa pes dostane na uroven
nohy psovoda a skor nez si pes predsadne, mbdze psovod urobit az 4 kroky
vzad v priamom smere, aby psovi predsadnutie ufahcil, ale nesmie pri tom
ukrokmi do strany korigovat’ poziciu psa.

Pocas predsadnutia ani pri vykonavani doplnkovych cvikov hesmie psovod
hybat nohami.

Ciastkovy cvik Hlavny cvik
psovod zostane stat, kym pes nedosiahne droveri jeho néh X

pes pride zo spravnej (pdvodnej) strany

predsadnutie X

nohy psovoda ostavaju v smere pohybu X
ukoncenie DOa-d

3-320: Typ A

Otocenie .~

Privalanie ™
s palozenim 7

Navrat ku psovi

Otocenie — odlozenie do Fahu — navrah ku psovi

V mieste pre vykonanie cviku sa psovod oto€i a nasledne privola psa.
Akonahle je pes v pohybe, psovod veli psovi zaujatie polohy fahni. Pes musi
zaujat’ polohu najneskér do % vzdialenosti od psovoda (vzdialenost % je
oznacena). Akonahle pes lezi, psovod sa vracia ku psovi a postavi sa na
rovnaku stranu psa ako pri predchadzajucom cviku s odlozenim.
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Ciastkovy cvik Hlavny cvik
pes na privolanie vybehne vpred X

pes si lahne pred znackou X

pes zostava v lahu, kym sa psovod nepostavi vedla psa X

psovod sa vracia k psovi a postavi sa na rovnaku stranu ako pri
predchadzajucom cviku s odloZzenim

3-321: Typ B

1@

Ototenie 7

Privolanie ™
5 polozenim

Privolanie k nohe

Otocenie — odlozenie do 'ahu - privolanie k nohe

Pred kartou sa psovod otoli a nasledne privola psa. Akondhle je pes v
pohybe, psovod veli psovi zaujatie polohy lahni. Pes musi zaujat' polohu
najneskér do % vzdialenosti od psovoda (vzdialenost %: je oznacena).
Akonahle pes zaujme polohu, je opat privolany k nohe psovoda. Ked je pes
v pozicii pri nohe, tim pokracuje (bez toho, aby si pes sadol) k dalSej karte.
Pocas privolania nesmie psovod hybat nohami.

Ciastkovy cvik Hlavny cvik
pes na privolanie vybehne vpred X
pes si lahne pred znackou X
pes sa priradi k nohe X

3-322: Typ A

Otocenie .~

Lobn vz veziahntag
Sadhl vz advlaraatf s o

Navrat ku psovi

Otocenie — polozenie psa na dialku — posadenie na dialku — spat’
ku psovi

V mieste pre vykonanie cviku sa psovod otoli a nasledne veli psovi (na
dialku) zaujatie polohy lahni. Akonahle je pes v lahu, dostava dalsi povel
(na dialku) do polohy sadni. Pes by mal polohy zaujat podla moznosti na
mieste. PoCas velenia nesmie psovod hybat nohami. Akonahle pes sedi,
psovod sa vracia ku psovi a postavi sa na rovnaku stranu psa ako pri
predchadzajucom cviku s odlozenim.

Ciastkovy cvik Hlavny cvik
pes si lahne, pes si sadne X
pes zostava v sede, kym sa psovod nepostavi vedla psa X

cviku s odlozenim

psovod sa vracia k psovi a postavi sa rovnako ako pri predchadzajucom
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3-323: Typ AaB

Odlodlt a klus ™

Privolanle 2 klusu
e do predsacinutia

Stop — odbehnutie — privolanie do predsadnutia za poklusu

K tomuto cviku je nutné pridat doplnkovu kartu DOa-d.

Cvik vyZaduje minimalnu vzdialenost 8 m k dalSiemu cviku.

Tim sa zastavi v mieste pre vykonanie cviku a zaujme zakladnu poziciu.
Psovod veli psovi zotrvanie na mieste a odbieha od neho priamym smerom
(chrbtom ku psovi) a za behu po minimalne 3 krokoch privolava psa do
predsadnutia. Pes musi okamzite reagovat a vybehnut za psovodom,
a prist do predsadnutia z tej strany, na ktorej sa nachadzal na zaciatku
cviku. Akonahle pes dosiahne uroven nohy psovoda, mdze psovod urobit az
4 kroky vzad, aby psovi ulahéil predsadnutie. PoCas predsadnutia a pri
vykonavani doplnkovych cvikov nesmie psovod hybat nohami. Rychlost,
akou sa psovod pohybuje vpred, zavisi od moznosti psa ho dobehnut. Beh
musi byt zretelne odliSitelny od normalneho tempa.

Ciastkovy cvik

Hlavny cvik

zakladna pozicia

okamzité rychle tempo psovoda

pes zostava sediet

psovod zotrva v pohybe, az kym pes nedosiahne jeho urover

predsadnutie

X | X | X | X

ukon&enie DOa—-d

3-324: Typ B Vyslanie ku kuzel'u — stoj
V mieste pre vykonanie cviku tim zaujme zakladnu poziciu smerom ku
‘ @ p kuzelu, ktory je umiestneny 5 m bokom od konca miesta pre vykonanie
cviku. Psovod vysiela psa ku kuzefu. V okruhu max. 1 m od kuzela veli
. L= psovi zastavenie v stoji. Pes zostava v tejto pozicii vedla kuzela, kym
Vyslanie ku kuZelu i rw PRV . F .
Stoj psovod prechadza k dalSej karte. DalSi cvik v parkure musi byt vybrany z
: tychto kariet: 3-302, 3-319, DOa-d a 2-215, 2-216.
Ciastkovy cvik Hlavny cvik

zakladna pozicia X

pes sa nachadza do 1 metra od kuzela X

pes zostava v pozicii X

3-325: Typ B

Vymena pri obrate
0 180° vpravo

Vymena pri obrate 180° vpravo

Tim sa pred kartou oto¢i o 180° vpravo a potom pokraduje v opacnom
smere. Pes meni stranu vedenia.
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Ciastkovy cvik Hlavny cvik

psovod aj pes sa oto€ia vpravo o 180° X
pes je vedeny pri druhej nohe X
3-326: Typ B Vymena pri obrate 180° vlavo
& ' W b Tim sa pred kartou otoc¢i o 180° viavo a potom pokracuje v opaénom smere.

Pes meni stranu vedenia.

Vymena prl obrate

o 180° vlavo
Ciastkovy cvik Hlavny cvik
psovod aj pes sa oto€ia viavo o 180° X
pes je vedeny pri druhej nohe X
3-327: Typ B Vymena strany pred psovodom — za pohybu
2 R " : V mieste pre vykonanie cviku pes pred psovodom zmeni stranu a na druhej
S o TR strane zaujme poziciu pri nohe. Pes meni poziciu tak, Ze beZi diagonalne

j pred psovodom a zaujme novu poziciu pri nohe na druhej strane. Nesmie

behat v kruhu, aby vymenil stranu.
Vymena strany pred psovodom

Ciastkovy cvik Hlavny cvik
psovod je stéle v pohybe X
pes meni stranu diagonalne pred psovodom X
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8.1.7. RO V: prehlad kariet

RO z: 001, 002, 004, 005, 006, 007, 008, 010, 011, 013, 014, 015, 016 (len ako posledna karta), 017,
018, 019, 020, 021, 022, 023, 024, 025, 026, 028, 030, 031, 032.

RO 1: 102, 103, 104, 105, 107, 108, 109, 110 (len ako posledna karta), 111, 112, 116, 117, 118, 119,
120.

RO 2: 208, 215, 220, 221, 223, 225, 227, 230, 231.

RO 3: 303, 307, 318.
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8.2. PRILOHA C. 2: HODNOTENIE CVIKOV

Zrazka Druh chyby
1 bod povel navySe (za kazdy);

predvedenie cviku na zlej strane karty.
3 body pes €ucha k miske s potravou;

posunutie alebo zvalenie kuzefu alebo znacky (dotyk sa nehodnoti);
pustenie vodzky;
pustenie pamisku.
5 bodov opakovanie cviku;
vynechanie Casti cviku;
pridanie €asti cviku navyse;
chybné ukoncenie cviku (cvik DOa-d);
neziaduca zmena z normalneho tempa;
pes sa vzdiali od psovoda v priestore parkuru, ale vrati sa na
privolanie (3 povely);
zhodenie latky;
napomenutie za lakanie (navadzanie) psa;
napomenutie za prevazujuce hand touch;
napomenutie za malé fyzické alebo verbalne pésobenie na psa;
pes svojvolne zmeni stranu pri nohe;
pes a psovod su na rozdielnych stranach okolo kuzelov/misiek.
1 -5 bodov pohyb néh v zakladnej pozicii, pocet krokov v chddzi vzad,
predsadnutie atd’.;
vychylenie z pozicie: nespravne zaujata/Sikma pozicia sadni, stoj,
lahni, odstup pri chédzi a pod.;
vzdialenost medzi psom a psovodom poc&as chddze pri nohe
pomalé, oneskorené predvedenie cviku;
prilis velké obluky v obratoch;
nekludné pozicie stoj, sadni, fahni pri odlozeni psa;
odbiehanie psa;
zacCatie cviku do 1 m od priestoru pre predvedenie cviku.
1 - 10 bodov VZdy ako suhrnné hodnotenie:
napnuta védzka;
skakanie na psovoda a odmietavé spravanie psa;
nadmerné Stekanie;
cuchanie;
chédza pri nohe medzi stanovistami.
10 bodov vynechanie alebo minutie cviku;
vynechanie hlavnej Casti cviku;
psovod prekona prekazku;
zacatie cviku viac ako 1 m od priestoru pre predvedenie cviku;
predvedenie cviku na zlej strane pri nohe.
Neobstal prevazne napnuta vodzka;
pes nie je pod kontrolou psovoda, opusti vSetkymi Styrmi labami
cvi€ebny priestor;
pes nie je privolany ani na 3. povel (bez opustenia plochy);
pes sa vyvendi v cviCebnom priestore;
lakanie psa aj po predchadzajucom napomenuti;
psovod sa dotyka psa poc€as predvadzania cviku;
kodi iske. al . hRe:
neprimerané fyzické alebo verbalne pésobenie na psa v pripravnom
priestore, pred Startom, po€as predvadzania cvikov alebo pri opustani
parkuru po predchadzajucom napomenuti;
pripnutie alebo odopnutie vodzky pocas parkuru;
prekroCenie ¢asoveého limitu;
viditefne neseny motivaény predmet, ktory je v cieli pouzity ako
hracka;
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dotykanie sa psa za ucelom pochvaly a/alebo kimenie psa tam, kde to
nie je povolené.

Diskvalifikacia prilisné fyzické alebo verbalne pdsobenie na psa pocas celej akcie
v priestore jej konania;
agresivne spravanie sa psa pocas celej akcie v mieste jej konania;
nesSportové spravanie psovoda;
neuposluchnutie pokynov rozhodcu.

8.3. PRILOHA C. 3: PREDVADZACIE POKYNY PRE PSOVODOV A PSY
S HENDIKEPOM

Povolené su len nasledujuce prisposobenia parkuru. Bodové hodnotenie sa nemeni.

Prihlasenie

Prispésobenie parkuru

Ziadosti o prispdsobenie parkuru je nutné oznamit usporiadatelovi najneskér 14 dni pred akciou.
Usporiadatel je povinny rozhodcovi oznamit u€ast psovoda s hendikepom najneskér 14 dni pred
pretekom.

Hendikepovany pes
Pokial nembze byt predvedena zmena tempa (rychle), nemézu byt pouzité karty Z-016, 1-110 a 2-
208.
Pokial je pozadované prispésobenie prekazky, bude voleny nasledujuci postup:
e g e I ,
e pri psoch so zrakovym postihnutim/slepych nie je medzi bo¢nicami ziadna ty¢. Pre ulahéenie
orientacie psa pri skoku je povolena pomocna osoba.

Psovod s hendikepom

ZvySenie ¢asového limitu je v kompetencii rozhodcu.

V pripade, Ze nie je mozné previest zmenu tempa rychle), nemozu byt pouzité karty Z-016, 1-110 a 2-
208.

Vedenie psa psovodmi na invalidnom voziku, s chodul'kou alebo barlami

Bez Casového limitu.

Posudenie priradenia podla optimalneho priradenia, ktoré pes obvykle predvadza a nasledne plati
pravidlo 30 (30° a 30 cm).

Pokial psovod neméze odmenit’ psa z ruky v predpisanej pozicii, méZe pes na kratku dobu vstat’ a
nasledne musi opat zaujat poziciu bez zrazky bodov.

Psovodi so zrakovym hendikepom

Bez ¢asového obmedzenia.

Psovod musi byt schopny najst sam cestu parkirom (smer). Na rozpoznanie kariet mdze byt
sprevadzany asistentom. Ked pride ku karte, vyzve sprevadzajicu osobu k precitaniu karty.

8.3.1. Prispdsobenie jednotlivych cvikov

Pohybovy hendikep
Karty Z-016, 1-110 a 2-2083-323 nesmu byt pouzité.

Osoby na vozi¢ku

Pri kartach Z-018, Z-019, Z-020, Z-021, Z-026, Z-027, 1-111 a 2—-220 sa predizia
vzdialenosti na 2 metre.

Pri kartach Z-022 a 1-117 sa vzdialenosti upravia na 4x2 metre.

Karty 1-102, 1-114, 1-115, 2-207, 2-208, 2-222, 2-229, &-3-315, 3—325, 3—-326 a 3—-327
nesmu byt pouZite.
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